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7,2, 3... start!

MATEMATICA S| EXPLORAREA MEDIULUI

Clasa pregatitoare

Semestrul al ll-lea

NUMELE MEU

VOIIMPLINI...

.






Cuprins

Lamagazin (numarul 10) ..ottt et e e e e eaaens 4
Laorade sport (numeratia0—10) .....ouuiiiiiiiiii it iiitiiienneennn, 8
Cum imi organizez timpul? (numeratia0-31) .......coviiiviiinninenen. 12
Primavara (adunareain concentrul0—10) .....ccoviiiiiiiiiiiiennenneennn. 16
De ziua mamei (adunareain concentrul0—10) ........cvveiiiiiiinn... 20
Coltul viu al clasei (adunarea cu trecere peste ordin, in concentrul 0 - 20)...... 22
Masurare si masuri (scaderea in concentrul0-10) ...........cooevnenn..... 24
in gradina scolii (scaderea in concentrul 0-10) .......ccoveeiviiineennnnnn.. 28
La ferma (scaderea cu trecere peste ordin, in concentrul0-20) .............. 30
Familia mea (adunarea cu trecere peste ordin, in concentrul0-31) ......... 32
O aniversare (adunarea cu trecere peste ordin, in concentrul 0 -31) ........ 34
De Paste (scaderea cu trecere peste ordin, in concentrul0-31) ............. 36
La concert (scaderea cu trecere peste ordin, in concentrul0-31) ........... 38
Aparate electrice (probleme) .......c.cooiiiiiiiiii e e 40
Lumea cartilor (probleme) . .......coiiii e 42
TN COSIMOS . . ettt et e 44
Vine vara! (recapitularefinald) .........cooiiiiiiiiiiiii i 46

Competente generale si specifice vizate:

1. Utilizarea numerelor in calcule elementare

1.1. Recunoasterea si scrierea numerelor in concentrul 0-31

1.2. Compararea numerelor in concentrul 0-31

1.3. Ordonarea numerelor in concentrul 0-31, folosind pozitionarea pe axa numerelor

1.4. Efectuarea de adunadri si scaderi in concentrul 0-31, prin addugarea/extragerea a 1-5 elemente dintr-o multime data
1.5. Efectuarea de adunari repetate/scaderi repetate prin numarare si reprezentari obiectuale in concentrul 0-31

1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (suma, total, diferenta, =, +. -) in rezolvarea si/sau compunerea de
probleme

2. Evidentierea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate in spatiul inconjurator

2.1. Orientarea si miscarea in spatiu in raport cu repere/directii precizate, folosind sintagme de tipul: in, pe, deasupra,
dedesubt, langd, in fata, in spatele, sus, jos, stdnga, dreapta, orizontal, vertical, oblic

2.2.ldentificarea unor forme geometrice plane (patrat, triunghi, dreptunghi, cerc) si a unor corpuri geometrice (cub,
cuboid, sfera) in obiecte manipulate de copii si in mediul inconjurator

3. Identificarea unor fenomene/relatii/regularitati/structuri din mediul apropiat

3.1. Descrierea unor fenomene/procese/structuri repetitive simple din mediul apropiat, in scopul identificarii unor
regularitati

3.2. Manifestarea grijii pentru comportarea corecta in relatie cu mediul familiar

4. Generarea unor explicatii simple prin folosirea unor elemente de logica

4.1. Formularea unor observatii asupra mediului apropiat folosind limbajul comun, reprezentari prin desene si operatorii
logici,si" ,nu”

4.2. |dentificarea relatiilor de tipul ,daca... atunci...”intre doua evenimente succesive

5. Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea si reprezentarea unor date

5.1. Sortarea/clasificarea unor obiecte/materiale etc., pe baza unui criteriu dat

5.2. Rezolvarea de probleme in care intervin operatii de adunare sau scadere cu 1-5 unitati in concentrul 0-31, cu ajutorul
obiectelor

6. Utilizarea unor etaloane conventionale pentru masurari si estimari

6.1. Utilizarea unor masuri neconventionale pentru determinarea si compararea lungimilor

6.2. Utilizarea unor unitati de masura pentru determinarea/estimarea duratelor unor evenimente familiare

6.3. Realizarea unor schimburi echivalente valoric folosind reprezentari neconventionale in probleme-joc simple de tip
venituri-cheltuieli, cu numere din concentrul 0-31
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Saptamana XVIII
- Unitati de masura pentru
valoare

- Gestionarea unui mic buget
-Numarul 10
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1. Observa imaginea.

e Precizeaza numarul: m painilor; m al cutiilor de cereale; m al borcanelor; m al sticlelor de pe raft.
Cat costa produsele cumparate de fata?

o incercuieste bancnotele astfel: m cu 9, pe aceea necesard cumpardrii unei paini;
mcu % > pe aceea necesard cumpararii unei sticle de suc; m cu g, pe aceea necesara
achizitionarii unei cutii de cereale.

e Discutati despre normele de comportament civilizat intr-un magazin. -
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2. Realizeaza corespondenta dintre produsele ilustrate si pretul pe care estimezi ca il
au acestea.
3. Deseneaza cate un obiect care ar putea avea pretul afisat.
4. Coloreaza atatea elemente cate sunt indicate in caseta.

+ Confectionati-va monede si bancnote. Joc de rol: La magazin.
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5. Deseneaza atatea figuri geometrice cate iti indica numerele.

6. Completeaza sirurile de numere.

7. Scrie numerele:
a) in ordine crescatoare;
b) in ordine descrescatoare.
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8. Scrie vecinii numerelor date.

9. Compune/descompune numarul 10, completand corespunzator casetele.
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Saptamana XIX

- Activitatea fizica
in viata omului
- Numeratia0 - 10

—
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1. Observa imaginea.
e Numeroteaza tricourile copiilor, incepand de la elevul aflat in plan indepartat.
e incercuieste:
u cu P, al treilea copil; m cu ZJE, al saptelea copil; m cu P, al noudlea copil.
e Numara copiii, mai intai crescator, apoi descrescator.
e Coloreaza echipamentul primului si ultimului elev.

e Discutati despre importanta activitatii fizice pentru organismul uman. |

+ Invatati si interpretati cantecul Cate unul pe cdrare, din folclorul copiilor.
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2. Coloreazi, pe orizontala, atatea casute cate indica numarul dat.
Foloseste culori diferite.

3. Uneste punctele, in ordinea crescatoare a numerelor. Ce ai descoperit?
Coloreaza desenul!
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4. Coloreaza atatea casute cate obiecte din fiecare fel sunt in sala de sportilustrata.
e Numeste multimea:
= cu cele mai multe obiecte;

= cu cele mai putine obiecte.
e Spune care multimi au acelasi numar de elemente.

5. Realizeaza corespondentadintrefiecare multime i cifra corespunzatoare numarului
de elemente al acesteia. —
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6. Scrie cifra corespunzatoare numarului de elemente al fiecarei multimi.

7. Completeaza axa cu numerele care lipsesc.
Numara crescator, apoi descrescator: mdin 1in 1;mdin 21in 2.






