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Cateva precizadri

Obiectivul general al evaluarii la clasa a VI-a il reprezinta obfinerea unui
profil de bazd al cunostintelor si deprinderilor elevilor, necesar stabilirii parcursului
individual de invitare al acestora. De aici deriva si obiectivele specifice ale testarii
pentru aria curriculara Limba si comunicare, si anume: O1. Stabilirea nivelului
debazdal competentelor de citive silecturdin limbamaternd siintr-o limbdstrdind|...];
O2. Stabilirea nivelului de competente de intelegere a mesajului transmis prin text
scris; Ob. Stabilirea capacitatii transferului de cunostinte in rezolvarea problemelor.

Scopul intregului demers, pentru aria curriculara Limba si comunicare,
este, asadar, evaluarea intelegerii, utilizdrii si reflectiei asupra textelor scrise, iar
volumul de fatd a fost gandit a fi un sprijin in efortul elevilor de a lucra
cu texte la prima vedere in limba romana si in limbile engleza si franceza,
cu itemi care verificad tocmai intelegerea si interpretarea mesajelor scrise,
literare sau nonliterare. In construirea itemilor am avut in vedere cele trei
mari componente ale competentei de lecturd, asa cum sunt ele precizate in
Cadrul de referintda PISA 2012, si anume identificarea informatiilor din text;
integrarea si interpretarea; reflectia si evaluarea.

Competenta de lecturd, pe care o consideram a fi esentiald pentru reusita
individuald a oricarei persoane, acopera operatii cognitive diverse, de la
intelegerea primarad, la generarea unor procese de gandire complexe, care sa
conducd la identificarea sensurilor profunde ale textului. Pentru aceasta sunt
necesare strategii de lectura diverse ce nu pot fi insa puse in practica decat
apeland la o gama variata de texte care sd incurajeze elevul sa gandeasca
independent si sa faca efortul de a gasi solutii la diversele situatii pe care
este pus sa le analizeze. Cerintele formulate in fiecare dintre cele 30 de teste



au avut in vedere asadar abilitatile de a gdsi, a selecta, a interpreta si a evalua
informatii din diverse tipuri de texte, pe care elevii le pot intalni atat in clasa,
cat si in afara orelor de clasa.

Fiecare test este centrat pe cate o tema pe care am considerat-o accesibila si
de interes pentru elevii de 11 — 12 ani: Jocul, Familia, Prietenia, Filmul, Arta,
Sunetul muzicii, Competitiile sportive, Jocurile video, Literatura SF etc.
Am cdutat ca atat textele in limba romana, cat si cele in limbile engleza si
franceza sa fie accesibile, oferind insa explicatii lexicale menite sd inlesneasca
intelegerea textului, acolo unde am considerat ca acestea sunt totusi necesare.
Testele contin itemi variati — cu alegere duald si multipla, de asociere, de
completare, cu raspuns scurt, compuneri libere etc. —, care pot evalua adecvat
diferitele componente ale competentei de lectura.

In cadrul baremelor, pentru fiecare cod de evaluare am oferit variante de
raspuns si descriptori cat mai clari, care sa-i ajute pe elevi in a-si autoevalua
performanta. Deoarece in cadrul testdrii codurile nu au in vedere notarea
in sensul clasic, cea de la orele de clasa, ci evalueazad nivelul competentei
de lectura care rezultd din fiecare raspuns, am considerat potrivit sa oferim
utilizatorilor volumului niste repere care sa le usureze aprecierea rapida a
performantei obtinute. Nota de la finalul fiecarui test are rolul de a atribui
fiecdrui cod un numar de puncte, astfel incat la final sa rezulte un punctaj
care sd reprezinte un reper usor de inteles al nivelului de performantd atins.
Obtinerea unui punctaj cuprins intre 20 si 18 demonstreaza o foarte buna
stdpanire a competentei de lecturd cu toate componentele ei, in timp ce
un punctaj cuprins intre 17 si 14 corespunde nivelului mediu. Un punctaj
cuprins Intre 13 si 10 ar trebui sd trezeasca putind ingrijorare, in timp ce
9 puncte sau mai putin indica faptul ca sunt absolut necesare corectarea si
ameliorarea performantei.

Autoarele

Modelele de teste si baremele au fost realizate de:

Iulia Stinga si Stanca Szekely-Réfan (1 - 10)

Mihaela Georgescu si Amelia Istrate (11 —21)

Elena Jebelean si Rodica-Alexandra Pogana (21 - 30)
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T e S tUI Punctaj obtinut: | ....... din 20

Scoala constituie tema de discutie pentru urmatoarea activitate, iar pentru

aceasta te documentezi cautand informatii atat in textul A, cat si in textul B.

Citeste cele doua texte, apoi raspunde cerintelor propuse. Cerintele de
la I'la VI urmadresc ce si cat ai inteles din textele citite, iar cele de la VII la X
urmadresc felul in care folosesti informatiile in scop propriu (acela de a rezolva

o tema).

TEXTUL A

Asadar, eram un elev slab. In fiecare seard din
copildrie, md intorceam acasd urmdrit de obsesia
scolii. Carnetele mele de note ardtau dezaproba-
rea dascalilor mei. Cand nu eram ultimul din clasd
insemna cd eram antepenultimul. (Destupati sticla de

sampanie!) Obtuz fatd de aritmeticd la inceput, de matematici
mai apoi, profund ignorant intr-ale ortografiei, inddrdtnic fatd de memorarea datelor
si de localizarea punctelor geografice, inapt pentru invitarea limbilor strdine, reputat
ca lenes (lectii neinvdtate, teme neficute), aduceam acasd rezultate jalnice, pe care nu
le rascumpdrau nici muzica, nici sportul si, de altfel, nicio activitate extragcolard. |...]

Nu intelegeam. Aceastdi inaptitudine de a intelege mergea atit de departe indardit
in copildrie, incdt familia 1si imaginase o legendd ca sd-i dateze originea: primii mei
pasi in Invditarea alfabetului. Am auzit mereu spunindu-se cd avusesem nevoie de
un an intreg ca sd tin minte litera a. Litera a intr-un an. Degsertul ignorantei mele
incepea dincolo de litera b, cea de netrecut.

— Nu-ti pierde cumpdtul, peste doudzeci si sase de ani vei sti perfect alfabetul.

Asa sunau ironiile tatei, menite sa-1 distragd de la propriile lui temeri. Multi ani
mai tdrziu, cum repetam ultima clasd in vederea unui bacalaureat care imi scipa cu
obstinatie®, tata avea si gdseascd urmdtoarea formuld:

— Nu-ti face griji, pand si pentru bac tot capeti pand la urmd niste automatisme.

[...]



10

Eram un obiect de stupoare, si incd de stupoare constantd, cdci anii treceau fard sa
aducd nici cea mai maruntd ameliorare starii mele de ndauceald scolard. ,, Sunt uluit”,
,Nu-mi vine a crede” sund pentru mine ca niste exclamatii familiare, asociate unor
priviri de adult in care citesc limpede cd incapacitatea mea de a asimila fie si cel mai
mic lucru di nastere unui abis de incredulitate®.

(Daniel Pennac, Necazuri cu scoala)

*obstinatie — incapatanare, indaratnicie
*incredulitate — lipsa de incredere, neincredere

TEXTUL B

My mother started school when she was six and stopped the same term. She was
unusual in the village as she had a father and brothers who encouraged her to go to
school. She was the only girl in a class of boys. She carried her bag of books proudly
into school and claims she was brighter than the boys. But every day she would leave
behind her girl cousins playing at home and she envied them. There seemed no point
in going to school just to end up cooking, cleaning and bringing up children, so one
day she sold her books for nine annas*, spent the money on boiled sweets and never
went back. Her father said nothing. She says he didn’t even notice, as he would set
off early every morning after a breakfast of cornbread and cream, his German pistol
strapped™ under his arm, and spend his days busy with local politics or resolving
feuds*. Besides he had seven other children to think about.

It was only when she met my father that she felt regret. Here was a man who had
read so many books, who wrote her poems she could not read, and whose ambition
was to have his own school. As his wife, she wanted to help him achieve that. For as
long as my father could remember it had been his dream to open a school, but with
no family contacts or money it was extremely hard for him to realize this dream. He
thought there was nothing more important than knowledge.

(Malala Yousafzai with Christina Lamb, I am Malala)

*anna, annas — veche moneda din India si Pakistan
*strapped — legat
*feud — disputa



I In tabelul de mai jos, bifeaza csuta potrivitd pentru a arita cirui text

1i corespunde fiecare dintre afirmatiile din stanga.

A B C D
Textul | Textul | Ambele Niciun
A B texte text
1. Textul descrie o ora de matematica.
2. Textul prezinta dificultatile scolare
ale unui baiat.
3. Textul prezinta experienta scolara a
doi copii.
4. In text se vorbeste despre dorinta
unui tata de a intemeia o scoala.
Cod2109

II. Transcrie, In coloana din dreapta, enuntul care contine informatiile

solicitate in coloana din stanga. Raspunde in limba in care este formulata

intrebarea.

Tntrebéri/Questions

Raspunsuri/Answers

1. Ce tradau carnetele de note ale
elevului?

2. Cat timp se spune ca i-a trebuit
bdiatului sa invete litera a?

3. Who envied the little girl?

4. What did the girl buy with the nine
annas?

Cod2109

IIL. Alege, prin Incercuirea literei corespunzdtoare, varianta corectd de

raspuns.

1. Care erau activitatile favorite ale baiatului la scoala?

a. aritmetica si ortografia;
b. geografia si istoria;

c. sportul si muzica;

d. limbile straine.

11



2. Ce replica 1i suna familiar baiatului?
a. Nu renunta!
b. Nu-mi vine a crede!
c. Vei reusi!
d. Esti jalnic!
3. How many girls were in the class?
a. one;
b. seven;
c. two;
d. none.
4. What did her father eat for breakfast?
a. cereals;
b. ham and eggs;
c. tea and biscuits;
d. cornbread and cream.
Cod2109

IV. Completeazad spatiile libere, in limba in care este formulat enuntul, cu
informatii selectate din cele doua texte.

1. Una dintre ironiile tatalui meu era urmatoarea:

2. Eram un obiect de stupoare, siincd de stupoare constanta, caci

3. The girl was unusual in her village because

4. The girl thought it was uselees to go to school just to

Cod2109

12



V. Transcrie, din cele doua texte, cate o secventa care sa contind imaginea

despre sine a elevului/elevei.
A.

Cod2109

VI. Alege, prin incercuirea literei corespunzdtoare, varianta corecta de
raspuns, in functie de ce exprima fiecare enunt.
1. Asadar, eram un elev slab.
a. conditie;
b. constatare;
c. dorintd;
d. incantare.
2. — Nu-ti pierde cumpitul, peste doudzeci si sase de ani vei sti perfect
alfabetul.
a. iIndemn;
b. mirare;
c. rugaminte;
d. ironie.
3. He thought there was nothing more important than knowledge.
a. opinie;
b. poruncs;
c. intrebare;
d. rugaminte.
4. For as long as my father could remember it had been his dream to open
a school...
a. Indemn;
b. rugaminte;
c. dorinta;
d. porunca.
Cod2109

13
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I:i Utilizarea informatiilor din texte in pregatirea temei ,,Scoala” t%l

VII. Care dintre personajele celor doua texte ti-ar putea deveni prieten?
Motiveaza-ti alegerea intr-un text de 30 — 50 de cuvinte.

Cod2109

VIII You are great with details. Find a contrast and a resemblance between
the two texts.

Cod2109

IX. Realizeazd, in spatiul de mai jos, un afis care surprinde o zi perfecta
la scoald. Alege un titlu potrivit si adaugd doud enunturi-cheie care descriu
aceasta zi. Poti da afisului un strop de culoare!

4 )

N\ J

Cod2109




X. Care text, dintre cele doua prezentate, te-a captivat? Motiveaza-ti ras-
punsul in maximum 5 randuri.

Cod2109
* Nota: cod 2 =2p./cod 1 =1p./codurile 0 si 9 = Op.
* Total: 20 puncte

T e S tu]. Punctaj obtinut: | ...... din 20

OOOOOOOOOOOO SOOI OOOOOOOOOOOOOOOOOOSOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOD

Jocul constituie tema de discutie pentru urmatoarea activitate, iar pentru

aceasta te documentezi cautand informatii atat in textul A, cat si in textul B.
Citeste cele doua texte, apoi raspunde cerintelor propuse. Cerintele de
la I'la VI urmaresc ce si cat ai inteles din textele citite, iar cele de la VII la X

urmadresc felul in care folosesti informatiile in scop propriu (acela de a rezolva

TEXTUL A

Lumea copiilor 1si avea legile ei nescri-
se, cuceririle si infrangerile ei, rdautitile,
invidia, prostia, mdrsaviile ei. Era o pin-
dd continud, o neobositd hartuiald, o pard

generald, se rupeau prietenii in numai cinci
minute, se spuneau lucruride o cruzime pe
care numai un copil o poate suporta si ierta. Supdrarea dura o ord, cel mult o zi — doud,
dar lua proportii colosale [...]. Impdicarea avea culoarea roz-auriu.

15
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Intr-o zi intreagi se puteau intdmpla atdtea, nimic nu era previzibil [...]. leseai
nerabditor. Te asteptau. Fetele si bdietii — cele doud specii diferite, definitiv vrdjmase.
Ne toleram pentru cid aveam nevoie unii de altii la jocuri, ca sd fim mai multi.

Chiar jocurile obisnuite capitau in unele zile o inexplicabili ferocitate. De-a prin-
selea se transforma in alergarea aia cumplitd [...] mai fiaceam si niste pariuri idioate
(dacd md prinde mor peste un an si alte tdmpenii). Chiar intr-un joc ca Tarile, cineva
trebuia sd te atingd cu mingea si, uneori, nu inteleg de ce, copilul dla te lovea cu min-
gea peste fatd sau trdagea un sut direct in burta ta, de ti se oprea respiratia. Apoi era
rautatea celor care se supdrau si stricau jocul la jumdtate si cei care-si luau cdrtile de
joc Macao sau Pacalici, le luau asa, pur si simplu [...]. Era insuportabil, ne ldsa un
gust amar pe toatd ziua, nu mai aveam chef de nimic, ne risipeam. [...] Cind ieseam
din nou afard, incet-incet colonia se reficea. Dar erau o gramadd de alte lucruri care-fi
tdiau pofta de orice: se fura pe rupte si pe fatd la Sotron, la Elastic, se fura la Regina
pe furate, dsta era un joc in care mergeau favoritismele, nu ajungeai niciodati Regind
dacd luai mereu ,,pasi de soricel”, in timp ce altii erau ldsati sd inainteze pentru cd
primeau ,,pasi de elefant” sau de ,,urias”. Nu era cinstit, multe jocuri erau necinstite,
toate jocurile erau necinstite. Chiar in De-a v-ati ascunselea, unii, invidiosi, sopteau
la urechea celui care trebuia si porneascd in cautarea noastrd pe unde eram ascunsi
noi, ceilalti, ceea ce era un lucru foarte, foarte urdt [...]. Se intdmpla cd unii aduceau
dulciuri afard si le clefdiau in fata noastrd cu cruzime $i neruginare, i erau dia mici,
fird pic de demnitate, care cerseau cu voci tdnguitoare: , Imi daaaai si miiieeeee?...]
Cuvantul poftd apdrea foarte des in conversatiile noastre: ,, Mi-e poftd de ceva dulce”,
~Mi-e pofti sd ma joc”, ,Mi-e pofti si-l bat p-ala”, sfarsind cu frecventul , Pune-ti
pofta-n cui”, cu varianta lui nesuferiti ,Cotu si piscotu, labele si botu”.

(Simona Popescu, Exuvii)

TEXTUL B

“She’s my prisoner, you know!” the Red Knight said at last.

“Yes, but then I came and rescued her!” the White Knight replied.

“Well, we must fight for her, then”, said the Red Knight, as he took up his helmet
(which hung from the saddle*, and was something the shape of a horse’s head), and
put it on.

“You will observe the rules of Battle, of course?” the White Knight remarked,
putting on his helmet too.



“I always do”, said the Red Knight, and they began banging away at each other
with such fury that Alice got behind a tree to be out of the way of the blows.

“I wonder, now, what the rules of Battle are”, she said to herself, as she watched
the fight, timidly peeping out from her hiding-place: “one Rule seems to be, that if
one Knight hits the other, he knocks him off his horse, and if he misses, he tumbles off
himself — and another rule seems to be that they hold their clubs* with their arms,
[...] — What a noise they make when they tumble*! Just like a whole set of fire-irons
falling into the fender! And how quiet the horses are! They let them get on and off
them just as if they were tables!”

Another Rule of Battle, that Alice had not noticed, seemed to be that they always
fell on their heads, and the battle ended with their both falling off in this way, side by
side: when they got up again, they shook hands, and then the Red Knight mounted
and galloped off.

(Lewis Carroll, Through the Looking Glass)

*club —bata, ciomag
*saddle — sa
*to tumble — a cadea

I In tabelul de mai jos, bifeazi cisuta potrivitd pentru a arita cirui text fi
corespunde fiecare dintre afirmatiile din stanga.

A B C D
Textul | Textul | Ambele | Niciun
A B texte text
1. Autorul textului este Lewis Carroll.
2. In textele date personajele sunt pasionate
de jocurile electronice.
3. Unele jocuri erau necinstite.
4. In text sunt prezentate regulile unui joc.
Cod2109
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II. Asociaza, prin sageti, cuvintele din cele doua coloane, astfel incat sa
reflecte informatiile prezentate in textul A.

1. ferocitate a. colosale

2. panda b. tanguitoare
3. proportii c. inexplicabila
4. voci d. continua

Cod2109

IIL. Transcrie, din fiecare text, cate doua sintagme/secvente care descriu
regulile unui joc.
sintagme in limba romana sintagme in limba engleza

Cod2109

IV. Tncercuie@te ADEVARAT (A)/FALS (F) sau TRUE (T)/FALSE (F), apoi
transcrie secventa din text care sa justifice alegerea facuta.

1. Copiii erau deranjati de cei care stricau jocul la jumatate. A/F
Justificare:
2. In lumea copiilor, supérarea dureazi o siptdimana sau dous. A/F
Justificare:
3. Alice got involved in the fight of the two Knights. T/F
Justification:
4. The White Knight won the battle and rescued Alice. T/F
Justification:

Cod2109



V. Subliniaza varianta corectd, motivand alegerea prin valorificarea
informatiilor din textele indicate.

In textul A, autoarea marturiseste c jocurile erau corecte/incorecte, deoa-
rece

Cod2109

VI. You must be an expert in finding the missing parts. Complete the
following sentence using information from text B.
A Rule of Battle, that Alice had not noticed

Cod2109

Utilizarea informatiilor din texte in pregatirea temei , Jocul”

VILI. Scrie intr-un enunt o asemanare intre cele doua texte.

Cod2109

VIIL I think that by now you like answering questions. Try the next one!
Do you like playing chess. Why?/Why not?

Cod2109

IX. Te pregatesti sa-ti chestionezi colegii pentru primul numar al revistei
,Jocuri si jucatori”. Formuleaza patru intrebari pe care sa le adresezi colegilor
tdi pentru a afla care sunt preferintele lor in ceea ce priveste jocurile despre
care tocmai ai citit.

19



Completeaza chestionarul de mai jos cu intrebarile potrivite, la care colegii
tdi trebuie sa rdspundd cu DA sau NU.

INTREBARI DA | NU
1.
2.
3.
4.
Cod2109

X. Pe care dintre jocurile prezentate in cele doua texte l-ai juca? Motiveaza-ti
raspunsul In maximum 5 randuri.

Cod2109

* Nota: cod 2 =2p./cod 1 = 1p./codurile 0 si 9 = Op.
* Total: 20 puncte





