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LUMEA NECUVANTATOARELOR
Mutunathe j

(f;agment)
dupd Emil Garleanu

E cald. Nu se strecoara niciun nor pe cer. Frunzele vestejite
si florile tanjesc de dorul ploii. La umbra, Mutunache, un
copilas de vreo sase ani, sti ascuns sa nu-l giseasca nimeni.
L-a luat si pe Bombonel, un catelus cat o giina, cu blana
creata si alba ca de oaie. Si-acum stau la sfat améandoi.

— Ti-e cald, Bombonel... Nu-i asa ca ti-e cald, catelusule?

Catelusul misca din coadd, casca si maraie. Daca ar putea
vorbi, i-ar raspunde:

— Cum s nu-mi fie cald, prietene, nu vezi ce de blana am?

Tocmai acum copilasul isi aminti cd luase ceva din casa,
din sertar. Era o pereche de foarfeci. Mutunache il apuci pe Bombonel de gat, intinse méina si mai intai
ii taie smocul de par din frunte.

In clipa aceea glasul mamei rasuna in apropiere:

— Mutunache! Mutunache!

Crengile se didura la o parte: mama lui Mutunache ramase locului impietrita.

— Ia te uita! Vasazica tu ai luat foarfecile, si eu le caut de-un ceas!

Mutunache se sculase in picioare, plecase capul in piept si tacea.

— Spune-mi, de unde le-ai luat?

— De... nicdieri!

Bombonel hamaie iar, si adevereasca cele spuse de catre prietenul siu. Mutunache se gandeste
putin, apoi isi lasd buza in jos si raspunse, printre lacrimi:

— Le-am gasit jos... pe drum. Sile-am luat... cd plangeau si ele, siracele... Si m-au rugat: ,la-ne,
nene, si pe noi, ca ne-am pierdut!”

Mutunache duce ména la ochi si plinge. Mama il ia in brate si il sdruta. Bombonel latra de bucurie!
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9 CINE STIE... RASPUNDE - Bifeazi varianta corecti de rispuns.
foarte calduroasa. ) tnnorat. ()
« Cerul era <

fara nori.( )
mare. ()
mic. D

9 JOCUL CUVINTELOR - Scrie cuvinte cu inteles asemanator, respectiv cu inteles opus celor date.

- Vremea era <
potrivit de cilduroasa. ()

Bomboneats. (]

- Pe catel il chema <
Bombonel. ()

- Bombonel era un caine <

ASEMANATOR OPUS
se strecoara— cald -
apuca - copil -
glas - dinainte -
drum - prieten -
bucurie - isiaminti -

@) )OC: TRENULETUL CUVINTELOR - Completeazi sirul de cuvinte, dupi modelul dat.

caldura racoare repede devreme | mesele legat

[N A [ ]

6 CINE ESTI TU? - Imagineaza-ti ca te intalnesti cu Bombonel si ca veti face cunostinta. Cum te
prezinti tu? Dar catelul?
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@ MICUL CERCETAS - Descopera cuvintele care denumesc vietuitoare. Transcrie-le in spatiul dat.
A'C A I N E O A|IE

P U/ S D E| G L B|L
R/C/ C A P R A B O E
L E/B E D E X I N F
I E/F G O T R N D A
R A/C C R A P A AN
G/ I RIAJF A T V R|T
N OR LV X N C|D O

o SCRIERE CALIGRAFICA - Transcrie un fragment, la alegere, din textul citit.

Q PRIETENUL MEU - Deseneaza-ti prietenul necuvantator sau animalul preferat, apoi realizeaza
o scurta descriere a acestuia.

s

@ cHicI! GHICI!

E un prieten credincios Toarce lelea-ncetisor
Si-i dau mereu cite un os. Fara furca si fuior!
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0 JOCUL NUMERELOR - Scrie denumirea formelor de relief in casete, apoi scrie cu litere numerele
de sub formele de relief mai inalte decit cAmpia.

976

e Coloreaza casetele care contin numere pare.

[ 7 [ | 8 [ ) 106 [ ) 600 [ ) 156 [ ) 501 [ | 900 |
| 782 [ ) 70 [ ) 78 [ ) 261 [ ) 730 [ ) 150 [ | 193 |

9 Transcrie numerele mai mari decat 369, dar mai mici decat 709.

e Compara perechile de numere.

103 301 889 898 616 661 701 700
505 500 499 949 235 335 338 380

6 PROBLEME... SIMPLE - Compune si rezolvi o problema, pornind de la imaginea data.
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