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Caietul nr. @

Activitati integrate
pentru Clasa pregatitoare




Comunicare Matematica Muzica Arte vizuale
in limba romana si explorarea mediului si miscare si abilitati practice
(CLR) (MEM) (MMm)

(AVAP)

1 » Sunt scolar (Evaluare initiala)
ot {11 e e S e B S e N A P =

8
CLR - PRIMA Z| DE SCOALA - pg. 8 ¢’ MEM - LA CABINETUL MEDICAL - pg. 10 € DP - FETITA SAU
BAIETEL? - pg. 12 ¢ MM - LA SPECTACOL - pg. 13 € AVAP - AUTOPORTRET - pg. 14
111+ in clasd

......................................................................................................................... 2
CLR * CLASA MEA - pg. 15 & MEM - IN CE DIRECTIE..? - pg. 177 € DP - CORPUL MEU (1) - pg. 19 €

MM - CORUL - pg. 20 € AVAP - CORPUL MEU - pg. 21
IV « Amintiri din vacanta

22
CLR - N TABARA - pg. 22 ¢ MEM - UNDE MI-AM PETRECUT VACANTA? - pg. 24 € DP - CORPUL MEU (2)-
pg. 26 € MM - IN SALA DE MUZICA - pg. 27 € AVAP - O VACANTA DE POVESTE - pg. 28
V « A venit toamha

CLR - PLOUA - pg. 29 & MEM - TABLOU DE TOAMNA - pg. 31 & DP - FIECARE E SPECIAL - pg. 33 &

29
MM - NE PLACE SA CANTAM - pg. 34 € AVAP - O PLOAIE DE TOAMNA - pg. 35
V1 « Bogatiile toamnei

CLR - TOAMNA DARNICA - pg. 36 ¢ MEM - IN GRADINA BUNICILOR - pg. 38 & DP - EU SI CEILALTI -

36
pg. 40 € MM - CANTAM FRUMOS (1) - pg. 41 € AVAP - IN LIVADA - pg. 42
VII « Cartea Cu povesti

CLR + CAPRA CU TREI IEZI, de lon Creanga - pg. 43 € MEM - LA FERMA - pg. 45 € DP - LA SCOALA -

43
pg. 47 € MM - CANTAM FRUMOS (2) - pg. 48 € AVAP - CAPRA CU TREI IEZI - pg. 49
VIII « Intamplari din padure

S50
CLR - CIUBOTELELE OGARULUI, de Calin Gruia - pg. 50 € MEM - LOCUITORII PADURII - pg. 52 €
DP - SCOALA DIN PADURE - pg. 54 € MM - MISCA VANTUL FRUNZELE - pg. 55 € AVAP - PALARIA - pg. 56
IX « Prieteni si dusmani

57
CLR - URSUL PACALIT DE VULPE, de lon Creanga - pg. 57 & MEM - IN POIANA - pg. 59 ¢ DP - SA VORBIM
FRUMOS - pg. 61 € MM - CANTAM, NE MISCAM, NE DISTRAM - pg. 62 € AVAP - VIATA DIN APA - pg. 63



Saptamana I Evaluare initial3

Sunt sColar

Observa imaginile.

a. Coloreaza, cu verde, caseta din dreptul secventei ce apartine basmului Alba-ca-Zapada, de Fratii
Grimm.

b. Incercuieste, in a doua imagine, un personaj cu care ti-ar placea sa semeni.

c. Deseneaza, in prima imagine, obiectul care ii lipseste fetitei.

Realizeaza corespondenta dintre fiecare personaj si obiectul potrivit din poveste.

Coloreazi corespunzitor caseta din dreptul imaginii a carei denumire incepe cu: €y () €
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Evaluare initiald

Observa animalele ilustrate.

[ [ [ [ L

a. Incercuieste animalul cu gatul cel mai lung.
b. Coloreaza, cu verde, caseta din dreptul animalului cel mai greu.
c. Marcheaza [ in caseta din dreptul animalului aflat intre pelican si vulpe.

Formeaza, prin incercuire, potrivit codului culorilor, multimea:

@ iepurilor mici; @ cainilor negri; ® pasarilor.

OO00O {é‘?‘OOOOO #OOOOO

Q Ordoneaza imaginile, marcand in casete ['_', ['_-', ["_-’, L, potrivit succesiunii anotimpurilor anului.

O Deseneaza:
- un fruct; -0 leguma; - o floare.



@ Marcheaza [ in dreptul imaginilor ce reprezinta activitati/jocuri care fti plac.

@Completeazé emoticonul din dreptul fiecarei imagini cu elemente care sa exprime starea ta in
situatiile date.

@ Deseneaza familia ta.




Evaluare initiald

() Bifeaza [ in caseta din dreptul imaginii ce reprezinta cantare vocald n colectiv.

[ [ [

() Coloreazi caseta din dreptul unui instrument muzical cu coarde.

L L L

() Incercuieste instrumentul muzical care emite sunete prin suflare.

O Coloreaza animalul care emite sunetul cel mai grav (gros).

S

() Audiaza unul dintre cantecele Cdlddrusd plind sau Melc, melc, codobelc. Realizeaza un desen sugerat
de cantecul audiat.




Realizeaza un desen/un colaj pe o tema la alegere, folosind unele dintre materialele si instrumentele
ilustrate.
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Cine sunt? Cine esti?

FETATCCEN PRIMA ZI DE SCOALA

- salutul;

- prezentarea proprie; Observa imaginea.

- prezentarea unei
persoane cunoscute.

* Elemente grafice —Buna, Andreit }

e initierea de dialoguri
despre prima zi de
scoala;

e exersarea unor
formule de salut, de
prezentare, adecvate
contextului;

e formularea de
mesaje despre
sine (nume, varsta,
adresa);

e exersarea unor
reguli de comunicare
eficienta: vorbire
pe rand, ascultarea
interlocutorului;
pastrarea ideii.

Identifica formule de salut potrivite fiecarei situatii ilustrate.

Marcheaza [x " in caseta de sub persoana care ar trebui sd salute prima, in fiecare situatie data.





