Ministerul Educatiei

Klett

Adriana Hermann
Brita Falch Leutert
Jiirg Leutert

Musik und
Bewegung

3. Klasse




Liebe Kinder,

dieses Musikbuch umfasst Lieder, Tanze, Spiele und Ubungen fiir euren Musikunterricht. Wahit aus,
was euch gefallt, aber aus jedem Bereich, damit ihr vielseitig lernt.

Jeder Schultag kann mit einem Lied beginnen. Zwischendurch kénnt ihr rhythmische Ubungen
durchfiihren. Texte Uber Musikerinnen und Musiker kénnt ihr im Deutschunterricht lesen. FUr besonde-
re Anlasse gibt es am Ende des Buches einige Lieder. Im Anhang findet ihr auch zwei Vorschlage fir
musikalische Feste.

Damit ihr leichter finden kdnnt, was ihr sucht, gibt es folgende Symbole:

‘ Lieder singen

‘ Komponisten kennenlernen

Theorie verstehen und Blockflote
spielen

Liederklub: Musik auffiihren

Tanze tanzen

‘ Instrumente horen

Das Buch beginnt mit einer Wiederholung, von Seite 7 bis Seite 12. Es folgen zehn
Einheiten mit neuem Stoff. Jede Einheit umfasst eine Liedseite, eine Theorieseite, eine Tanzseite, eine
Horseite, eine Komponistenseite und einen Liederklub. Das kann man auf Seite 5 im Inhaltsverzeichnis
gut sehen.

Ab Seite 81 gibt es zusatzliche Informationen und eine Flétenschule. Vielleicht lernt ihr dieses Jahr
auch ein Instrument spielen!

Im Buch findetihr einige Tests und alternative Methoden zur systematischen Leistungsdokumentation:
Portfolio, Projekt, Forscheraufgabe, Selbstbewertung, systematische Beobachtung (Checkliste).

Musik macht SpaR! Viel Spal}!
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Wiederholung: Das Aufwarmen

Aufgaben
1. Warmt euren Korper und eure Stimme mit den Ubungen aus der zweiten
Klasse auf.
i Mein Korper
T: Adriana Hermann dreht sich.
. C F C G F C Ubungen: Apfel
A pflicken, nach
] J hinten winken,
) o o Windmdihle,
Ich sin - ge hell, ich sin - ge dun - kel Ameisen zahlen.
—9 2 \ \ = Mein Korper
y 4N \ 1 ] 1 ] ] o 0 .
(o) o ’ ’ : o fallt sich mit Luft.
3 Ubungen:
Ich, ich sin - ge schnell, schnell, schnell doch kein Ge - mun - kel, Luftballon fiillt sich mit
3. ~ Luft, Lokomotive fahrt,
—’LQ N N Papierstreifen am
e : Bleistiftende bewegen,
e o .
. . . . . Papiertaschentuch
ich sin - ge laut, laut, ich sin-ge lei - se,
bewegen.
_9 4. I
7! \ 2, 0 Meine Stimme gleitet
i I hinauf und hinunter.
[Y) o . )
ich sin - ge  gern, was je - de/r  weill. Ubungen: Recorder/

Tonaufnahme,
Tierlaute nachahmen.

Meine Ohren
horen alles.
Ubungen:
Rhythmen
nachklatschen,
Kdrperinstru-
mente — horen,
sehen und
nachahmen.

2. Suchtim Netz das Lied ,Vom Aufgang der Sonne® und singt es mehrmals zum Aufwarmen der Stimme.
Singt das Lied auch als Kanon.

3. Singt die Lieder unterschiedlich: schwungvoll, leise und laut, sitzend, stehend und gehend, mit Bewe-
gungen, dann vorsichtig und zart.



Singen und Spielen

Musik kann laut oder leise sein.

Tee, Tee, Bett, Bett

Klange konnen lang oder kurz sein.

Musik kann lauter oder leiser werden.

\/W o000

Tone kdnnen hoch oder tief klingen.

Musik kann schnell 1111
oderlangsam | | | | sein.

Rhythmus-Spiel (Bedeutung der Abklirzungen auf Seite 79)

Rel/Li 1 2 3 4 1 2 & 4 1 2 &8 4 1 2 3 4
#o plop! plop!

/7.8\ 5+6 5+6 5+6 5+6 5+6
kla kla kla kla kla
j “‘ 1 2 1 2
Aufgaben

1. Wiederholt, was ihr in der zweiten Klasse gelernt habt: Singt Lieder. Begleitet sie mit Korperinstrumen-
ten. Malt Zeichen fir Musik und lasst andere Kinder danach spielen. Erfindet Hor-Ratsel.

2. Legt ein Musikheft an, in das ihr eure Lieblingslieder einklebt. Schreibt darin eure Musikstiicke auf.
Schreibt und malt darin, was ihr euch merken méchtet.



Instrumente und Horstucke

Aufgaben
Hort verschiedene Instrumente und erkennt sie an ihrer Klangfarbe. Erinnert euch an Horstlcke aus der
zweiten Klasse. Welches hat euch besonders gut gefallen?
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Die Tontreppe und das Handsingen

Alle meine Entchen

9 . f f 3 4
G5 € —— 2
ANV A < <
3] ® 5
Al - le mei - ne Ent - chen 6
Hoppe hoppe Reiter
——— i 1
3] o
Hop-pe, hop-pe Rei - ter,
Ist ein Mann in’n Brunnen g’fallen
o)
I{ 2 A ] ] ] ]
o ' '
'Y ©
Ist ein Mann in'n  Brun - nen g'fal - len,
8
Kuckuck, sag mir doch .
9 [y w—
y AN~ — f T ) f 6
= | |
s o -
) 5
Ku - ckuck, sag - mir doch,
4
Luna, luna noua 3
2 Y Y ) ) f 2
Y] s 1
Lu - na, lu - na no - ua, —_

Rhythmus-Spiel
Rel/Li 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4
0 9 10

5/708\6 7 8 7 8 7 8 5+6
j‘;1 2 12 12

Aufgaben

1. Singt Lieder aus der zweiten Klasse an der Tontreppe und an der Hand. Singt an der Hand und an der
Tontreppe immer dann, wenn ihr die entsprechenden Symbole (Treppe oder Hand) im Buch findet.

2. Erfindet fur die Reime einfache Melodien und notiert sie mit Zahlen. Singt und spielt euch die Lieder ge-
genseitig vor. Lasst ein anderes Kind nach euren Zahlen singen und spielen.

Was du heute kannst besorgen, Morgenstund’ Morgen, morgen, nur nicht heute,
das verschiebe nicht auf morgen! hat Gold im Mund! sagen alle faulen Leute!



Musik und Bewegung

Alunelu
Der Siebenschritt
Hallod-e, kicsike
Rondo und Saltarello
Az 6reg szomszédnak
Holzauktion
Hora din Maramures

Ciuleandra
Aufgaben
1. Wiederholt die Tanze aus der zweiten Klasse. 4. Hort die Polonaise in As-Dur op. 53 von Frédéric
Tanzt ,Alunelu” mit Klanghdlzereinsatz anstelle Chopin. Bewegt euch mit einem Rhythmikband
von Stampfen. dazu. Malt anschlie®end ein Bild zur Musik und
2. Hort folgende Stlicke: Andrei Tanasescu — vergleicht eure Bilder.
Ciuleandra pentru pian, percutie si orchestra 5. Hort Tanzmusik von Michael Praetorius aus
und Maria Tanase — Ciuleandra. seiner Sammlung , Terpsichore®, gespielt von der

3. Tanzt eine Polonaise zum Radetzky-Marsch Gruppe Voices of Music.
von Johann Strauf3. Zwei Kinder leiten als
Vortanzer den Zug.

Die Polonaise ist urspringlich ein polnischer Tanz. Heute wird sie zur Eréffnung eines Tanzfestes
getanzt. Einzelne Tanzer oder Paare stehen hintereinander und schreiten zur Musik durch den Saal.
Sie bilden Elemente wie ,Trennen der Paare®, ,Schnecke®, ,Gasse” und ,,Schlange®. Abschliel3end
wird Walzer getanzt.

1. die Promenade/der Umzug 2. der Schmetterling 3. die Schlange
4. die Schnecke 5. die Gassen und Tore 6. der Walzer
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Puls, Rhythmus, Melodie

Aufgaben
1. Bildet einen Kreis. Klatscht zusammen, bis ihr einen gleichmafigen, gemdatlichen Puls gefunden habt.
Lasst euren Kdrper dabei mitschwingen: links — rechts.

2. Spielt so: klatsch — Hande zu beiden Seiten 6ffnen — klatsch — 6ffnen usw. Bleibt im Puls. In der Off-
nung sagt jedes Kind das Wort ,Pause“/seinen Namen/Blumennamen: 1 klatsch — 2 Anne — 3 klatsch
— 4 Andrea — 5 klatsch — 6 Hans — usw.

® = 0 6= 0 6 0 & 0 & 0 & ¢ & 0 0 ¢ 06 0= 06 0=

3. Klatscht den Puls. Schwingt mit. Klatscht zum schwingenden Puls folgende Rhythmus-Bausteine:
@ 06 @ 0 @ 0@ ©o6@ o6 @ 06 @ © ® ©@ @ e @@ ¢ @@ o
@ @ ©¢ ¢ @ @ © ¢ @ @ ©¢ o @ @ o @ © e @ ©¢ o @ o o

4. Sprecht jedes folgende Wort rhythmisch, mehrmals hintereinander: Ras-sel, Glo-cken-spiel, Klang-
hol-zer, Schel-len-trom-mel, Gong.

5. Spielt in Kleingruppen die Muster auf dem Glockenspiel.

6. HOrt nun genau hin, was eure Lehrerin oder ein Kind B
spielt, und erkennt das Muster. Schreibt den entsprechenden e + 9

Buchstaben ins Heft.

® © ©

2 3 C 2N ) 2 . 3 o
1..‘ 2 1. .. 2 .'
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7. Malt eigene Melodie-Muster ins Heft und spielt sie euch gegenseitig vor.





