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Argument

Copile drag,

Bine ai venit in lumea culorilor!

Pregateste-te sa parcurgi un drum plin de veselie si de frumos. Vei avea ocazia
sa-ti exprimi gandurile, emotiile si sentimentele, iar cei din jur te vor cunoaste
mai bine prin ceea ce vei realiza.

Vei afla lucruri interesante si captivante despre marii artisti si operele lor, ce
vor constitui surse de inspiratie pentru tine.

Lasa-te purtat de adierea liniilor, de jocul punctelor si al formelor si arata-ne
sensibilitatea si puritatea sufletului tau de copil.

Te vom ajuta sa devii increzator in propriile forte si sa fii mandru de creatiile
tale.

Autorii




Instructiuni
de utilizare
a manualului

Manualul cuprinde:
varianta tiparita

+

varianta digitald = similara cu
cea tiparita, avand in plus 75 de
AMII, activitati multimedia
interactive de Tnvatare, cu rolul
de a spori valoarea cognitiva

Activitatile multimedia
interactive de Tnvatare sunt de
trei feluri si sunt simbolizate

pe parcursul manualului astfel:

AMII static, de
ascultare activa si de
observare dirijata a unei
imagini semnificative
Activitate animata,

filmulet sau scurta
animatie

Activitate interactiva,
de tip exercitiu sau joc,
1n urma careia elevul

are feedback imediat

In debutul versiunii digitale
a manualului, sunt prezente
instructiuni detaliate cu
privire la structura meniului si
la modul de navigare.

Prezentarea manualului

Manualul este structurat in opt unitati de invatare, ce prezinta, intr-un mod atrac-
tiv si prietenos, continuturile din cele cinci domenii din programa scolara: desen,
pictura, modelaj, machete si modele, fotografie.

O unitate de fnvatare cuprinde lectii de predare, o lectie de recapitulare,
o lectie de evaluare si, la final, o scurta prezentare, insotita de imagini repre-
zentative, a unui artist, a unui muzeu sau a unor povesti interesante despre
unele subiecte atinse in lectii.
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Lectia de predare-invatare cuprinde o serie de rubrici care se completeaza reciproc, oferind o viziune integrata asu-

pra temelor abordate.

Este rubrica de la care
porneste Tntreaga lectie,
prin oferirea unor imagini
reprezentative. Atentia
elevilor este apoi dirijata
printr-o serie de intrebari
care sa conduca simplu
si natural spre ideile
principale ale lectiei.

Creeaza

Este rubrica in care se
propune un subiect
aplicativ (desen, pictura,
modelaj, macheta etc.),
oferindu-se, totodata, o
ilustrare a etapelor de
lucru. Activitatile sunt fie
individuale, fie pe grupe,
iar la final se incurajeaza
discutiile pe baza lucrarilor
realizate.

Descopera

Aici se ofera pe larg
informatii importante
despre materialele si
tehnicile de lucru care fac
obiectul lectiei.

Portofoliu

Aici se propun diverse
teme de lucru aplicativ,
facandu-se, de asemenea,
legaturi si cu alte
discipline. Spre exemplu,
ilustrarea textului unei
poezii sau realizarea

unor jucarii din materiale
reciclabile.

Este o rubrica ce propune
teme interesante de
discutie, care deschid noi
perspective sau pun in
legatura artele vizuale si
abilitatile practice cu tot
ceea ce inseamna universul
unui copil.

Rubrica ofera diferite idei
de jocuri pe care copiii

le pot juca impreuna sau
individual. De exemplu,
crearea unui joc de domino
din lut, realizarea unor
masti si jucarea unor
scurte dramatizari etc.

Documentar/Album

Sunt rubrici care se
intalnesc alternativ

pe parcursul lectiilor

de predare, oferind, in
principal, trimiteri spre
lucrarile unor artisti romani
importanti.

Curiozitati

Este o rubrica ce aduce
informatii menite sa
trezeasca dorinta de a

cunoaste mai multe despre
continuturile Tnvatate.

Metodele complementare de evaluare utilizate sunt: portofoliul, proiectul, observarea sistematica a activitatii
si comportamentului elevilor (liste de control, fise de observare, scari de verificare), autoevaluarea, investigatia.
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Competente

generale si specifice

1. Explorarea de mesaje

ALl

L2,

L8,

2. Realizarea de creatii
functionale si/sau estetice

2.1.

2272

23

2.4.

2.5.

exprimate in limbaj
vizual intr-o diversitate
de contexte
Recunoasterea unor
mesaje comunicate prin
imagini in contexte
familiare

Diferentierea
caracteristicilor
elementelor de limbaj
plastic (nuante, tonuri,
forme) in mediul
Tnconjurator si in imagini
Manifestarea receptivitatii
fata de mesajele exprimate
prin limbaj vizual

folosind materiale

si tehnici adecvate
Utilizarea in contexte
variate a materialelor
n functie de proprietati
ale acestora si de tehnici
de lucru adecvate
Realizarea de creatii
functionale in diverse
tehnici pe diferite suporturi
(hartie, confectii textile,
ceramica, sticla etc.)
Valorificarea elementelor
de limbaj plastic
n compozitii tematice
Modificarea expresiei
plastice initiale

prin remodelare
Participarea la activitati
integrate adaptate nivelului
de varsta, in care se
asociaza elemente de

exprimare vizuald, muzicala,

verbala, chinestezica

®
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Aminte;te-;i

« Elementele de limbaj plastic des-
pre care ai invatat si anul trecut
sunt punctul, linia si pata de cu-
loare.

« Prin utilizarea lor in desene si pic-
turi transmitem celor din jur trdirile,
gandurile si sentimentele noastre.

« Tehnicile de lucru pe care le-ai
mai aplicat sunt tdiere, decupare
dupd contur, lipire, indoire, moto-
tolire, origami, tangram, modelare,
amprentare, presare, cusut, croit,
rupere, tesere, rasucire si altele.

- La orele de Arte vizuale si abili-
tati practice ne putem folosi de
tot felul de materiale: hdrtie de
diferite tipuri (glasata, cerata,
creponata, origami), plastiling,
lut, materiale reciclabile (sticle
de PET, capace, cartoane, cofra-
je), materiale textile, materiale
din naturd (melci, seminte, flori si
frunze, pietricele etc.) si, bine-
inteles, diferite tipuri de culori
(acuarele, tempera, guase).

- Este important sa stim sa ne ale-
gem materialele si tehnicile potri-
vite mesajelor pe care dorim sa le
transmitem prin lucrarile noastre.

Recapitulare. Evaluare initiald.
Impresii colorate din vacanta

L] Priveste

- Ce instrumente de lucru recunosti in imaginea A?

- Da exemple de alte instrumente pe care le-ai putea include n
trusa ta.

- Ce elemente de limbaj plastic observi in plansele de mai sus?

- Ce tehnici de lucru crezi ca au fost folosite Tn crearea lucrarilor
din imaginile B si D?

- Ce alte tehnici de lucru poti aminti? Cu ce materiale le poti
asocia?

- Realizeaza lucrarea Impresii colorate din vacantd utilizand ma-
teriale obisnuite de lucru, dar si materiale pe care le-ai adunat
vara aceasta. Poti include scoici, frunze, flori presate, seminte,
bilete de teatru/cinema, ambalaje etc. Alege-ti elementele de
limbaj si tehnicile de lucru preferate.

« Prezinta colegilor lucrarea nu Tnainte de a-i intreba ce mesaj
cred ca ai vrut sa transmiti.



Unitatea
Arta ca oglinda

1. Arta. Simplu si frumos. Despre arta
2. Glasul imaginilor. Comunicarea prin imagini
3. Micii artisti. Colajul

Recapitulare

Evaluare

Nicolae Grigorescu — pictor al satului romanesc

Nicolae Grigorescu, Fete lucrdnd la poartd, 1885



A\ 4
Descopera

- Arta este o forma de exprimare
creatoare a omului. Obiectele
create transmit emotii si ne infru-
museteaza viata.

- Arta se intalneste in picturd,
graficd, sculpturd, arhitecturd,
muzicd, teatru, cinematografie,
literatura, radio, televiziune.

« Pictura este socotita ,regina ar-
telor®, deoarece, prin forme colo-
rate, reda realitatea inconjuratoare
in imagini, dar poate da viata si
unor lumi imaginare, fantastice.
Cu ajutorul picturii se pot realiza
peisaje, portrete, compozitii cu
natura statica si altele.

» Arta ne ajuta sa ne exprimam, sa
ne descoperim si sa ne dezvoltam.

 Pentru a te putea bucura deplin
de arta trebuie sa inveti sa o pri-
vesti.

Vas grecesc

Documentar

Vizioneaza filmul documentar
,Constantin Brancusi. Coloana
sau lectia despre infinit® si vei
afla o multime de lucruri despre
unul dintre cei mai importanti
artisti romani.

Arta. Simplu si frumos. Despre arta

L] Priveste

Nicolae Grigorescu,
Manastirea Voronet Tdrancd din Muscel, 1874

- Ce reprezinta fiecare imagine?

- Ce simti la vederea lor? .C:t;mte-chele.
- Care iti place mai mult? - pictura
- Cum se numesc autorii lor? - sculptura

« Cu ce tip de muzica ai asocia fiecare
imagine?

[l piscuta

Discutati despre locurile unde puteti
intalni arta: in muzee, parcuri, expozitii,
albume de arta, case memoriale, obiec-
tive turistice etc.




e
. Creeaza

Activitate independenta

- Realizeaza o pictura, inspirandu-te din lu-

crarea prezentata alaturat.

- Stabileste-ti culorile si tehnicile de lucru pe

care le vei folosi.

- Urmareste etapele de lucru prezentate:
1. alegerea culorilor si a tehnicilor de lucru,
schitarea desenului, realizarea fondului;

2. pictarea formelor mari;

Nicolae Tonitza,

3. pictarea detaliilor si finalizarea lucrarii.  Fatepddurarului, 1926

- Da un titlu semnificativ lucra-
rii tale si semneaza-te.

- La final, prezinta-ti lucrarea
n fata colegilor si spune ce
parte ti-a placut mai mult sa
realizezi.

- Compara reproducereatacu
originalul.

- Care crezi ca este punctul
forte al lucrarii tale?

Curiozitati

- Majoritatea pictorilor sunt
stangaci.

- In perioada romanilor, statu-
ile aveau capetele detasabile,
pentru a fiTnlocuite in cazulin
care se deteriorau.

- Numele intreg al pictorului
Pablo Picasso contine 23 de
cuvinte.

Cap de statuie romana,
din marmura

Aduceti la ora de Arte vizuale si
abilitati practice brosuri, pli-
ante, albume de arta. Schim-
bati-le intre voi, astfel incat sa
puteti vedea cat mai multe. Ca-
utati pe internet lucrarile care
v-au impresionat si printati trei
dintre ele.



Glasul imaginilor.
Comunicarea prin imagini

Descopera Il priveste

- Imaginea a fost un mijloc de co-
municare inca din cele mai vechi
timpuri, cand oamenii realizau
diferite desene/picturi pe stanci
sau pe peretii pesterilor (picturi
rupestre) prin care transmiteau
mesaje. Apoi oamenii au inventat
scrisul, iar tehnicile picturii si sculp-
turii s-au dezvoltat. Mai tarziu a
aparut si fotografia — o imagine
care reda realitatea in mod exact.

- Exista anumite imagini-simbol,
care sunt recunoscute Tn toata
lumea si care pretutindeni indica, N B
de exemplu, spitalul, metroul, o D _ CLiﬂllelB
farmacie, anumite reguli.

- Inzilele noastre, oamenii transmit : ( # 67&? 0”

mesaje in legatura cu anumite (W | mEDEcin VETERINAIRE seiciatin
. S msen 2 \ & RUE des MOULINS 255 PARIS
produse, locuri, activitati, prin g - SANATORIUM . PENSION

imagini ce apar in brosuri, recla-
me, afise, pliante, videoclipuri,
cu scopul de a le face cunoscute.

» De cele mai multe ori, ,imaginile
vorbesc singure®. Ele transmit
bucurie, tristete, uimire etc. Tot
ele ne ajuta sa intelegem mai bine
ceea ce invatam.

Documentar Manuscris Afis publicitar

Vizioneaza, pe YouTube, filmul
i ai i vi- - Unde putem vedea imagini foarte vechi . .
documentgr,,Magtn ai artei vi nde p a Imag e e e
zuale romanesti si povestile lor — din trecutul omenirii? imagine
Nicolae Tonitza® Ce emotii ti - Care ti se pare a fi cea maiveche imagine . f5tgrafie
transmit picturile lui Tonitza? dintre cele de mai sus? Darceamainoua? - imagini-simbol
- - La ce crezi ca se face reclama n afig? * picturd rupestra
- Ce fel de emotii pot transmite imaginile?
® A
[l piscuta

Alege orice imagine doresti (fotografie, pictura, desen etc.) si
) Tncearca sa faci o lista cu mesajele pe care le-ar putea transmite.

Nicolae Tonitza, Discuta cu colegii tai pe marginea citatului ,,O imagine face cat o
Tl’andafiri sdlbatici mie de cuvinte“.
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Activitate pe grupe
- Realizati un afis publicitar, prin care sa promovati un produs, un
eveniment scolar sau un loc turistic.
Materiale necesare: o coala mare, diverse imagini, carioci, cre-
ioane colorate, markere, lipici.
« Urmariti etapele de lucru prezentate:
1. selectareaimaginilor necesare, semnificative pentru subiectul
afisului;
2. pozitionarea si lipirea imaginilor pe coala;
3. scrierea/colorarea unor mesaje sugestive;
4. sublinierea, ingrosarea titlurilor si a cuvintelor-cheie.

- Prezentati colegilor afisele realizate.

- Argumentati alegerea fiecarui element al afisului.

- Discutati afisele realizate de fiecare grupa. Apreciati ideile si
efortul depus de colegii vostri.

- Amintiti-va cateva afise publicitare intalnite pe strazile din jurul
scolii. Cum sunt acestea realizate?

Joc

Recunoaste urmatoarele ima-

gini-simbol, cautand in carti

sau pe internet:

—indicatoare rutiere si de aver-
tizare;

oA

— steaguri.

Completeaza lista cu alte zece
astfel de imagini-simbol, fa
schimb de liste cu un coleg si

incearca sa recunosti cat mai

multe dintre cele propuse de el.

Curiozitati

Cand privesti pentru prima oara
0 imagine, vezi un anumit as-
pect. Incearca sa privestiin pro-
funzime sau sa o privesti din alt
unghi si vei descoperi intot-
deauna ceva nou.

Giuseppe Archimboldo, Vara, 1573
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