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Argument

Dragi copii,

Va invitam sa porniti intr-o calatorie minunata, al carei scop
este sa va dezvaluie o multime de lucruri despre voi si despre
ceilalti.

Manualul de Educatie civicd va ajuta sa patrundeti intr-o lume
in care veti afla de ce bunatatea, respectul, sinceritatea, curajul,
modestia si increderea in ceilalti ar trebui sa fie trasaturile morale
ale tuturor oamenilor.

Veti afla cum sa va comportati cu lucrurile, cu animalele si cu
plantele din jurul vostru.

Veti recunoaste grupurile din care faceti parte, descoperind
regulile dupa care se ghideaza acestea sifelulin care pot functiona
cel mai bine. Veti invata sa cooperati in cadrul grupului, sa creati
si sa mentineti relatiile infloritoare, care aduc lucruri pozitive
tuturor celor implicati. Totodata, veti intelege ca toate persoanele
au drepturi, dar si indatoriri, si ce importanta au acestea.

Nu uitati ca traiti intr-o lume frumoasa si ca fiecare dintre voi
are puterea de a o transforma intr-un loc mai bun.

Va uram succes n aceasta calatorie!

Autorii




Prezentarea manualului

Manualul este structurat in patru unitati de Tnvatare, ce prezinta, intr-un mod
atractiv si prietenos, continuturile din cele doua domenii din programa scolara:
persoana si raporturile noastre cu lucrurile si fiintele.

O unitate de fnvatare cuprinde lectii de predare, o lectie de recapitulare,
o lectie de evaluare si cate o lectura relevanta pentru continutul abordat.

W Ce sunt argle si plantele?
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Instructiuni
de utilizare
a manualului
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un eguloment

Manualul cuprinde:
varianta tiparita

+

varianta digitala similara cu
cea tiparita, avand in plus
peste 115 AMII, activitati
multimedia interactive de
invatare, cu rolul de a spori
valoarea cognitiva
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Activitatile multimedia
interactive de Tnvatare sunt de
trei feluri si sunt simbolizate
pe parcursul manualului astfel:

AMII static, de ascultare
activa si de observare
dirijatda a unei imagini
semnificative

Activitate animata,
filmulet sau scurta
animatie

Activitate interactiva, de
tip exercitiu sau joc, in
urma careia elevul are
feedback imediat

Ml cum vom lucra?

In debutul versiunii digitale

a manualului, sunt prezente
instructiuni detaliate cu privire
la structura meniului si la
modul de navigare.
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Lectia de predare-invatare cuprinde o serie de rubrici care se completeaza reciproc, oferind o viziune integrata asu-

pra temelor abordate.

Este rubrica prin care
debuteaza calatoria

prin noile continuturi.
Imaginea-suport si
ntrebarile fi dirijeaza pe
elevi spre ideile principale
ale temei.

Rubrica sintetizeaza
continuturile lectiei si
termenii-cheie pe care
trebuie sa-i retina elevii.

Rubrica aceasta fi ajuta
pe elevi sa descopere
continuturile fiecarei
lectii prin raportarea la
fntamplari din viata reala
sau la viata din povesti,
povestiri si poezii.

Poti mai mult

Rubrica aceasta contine
cateva exercitii propuse
pentru rezolvarea
individuala. Titlul ei
sugereaza incredereain
capacitatea elevilor de

a aplica deprinderile de
rezolvare a unor situatii si
de a depasi dificultatile.

Lucram in perechi

Rubrica propune teme de

lucru usoare si atractive
pentru activitatea in

perechi. Elevii vor aplica
continuturile abordate in

rubricile anterioare.

Portofoliu

Aici sunt propuse

teme pentru aplicarea
cunostintelor insusite,
intr-un mod placut si
interesant, in raport cu
competentele vizate de
programa scolara.

Lucrdm Tn echipa

Aceasta rubrica ii uneste
pe elevi in grupuri mici.
Activitatile propuse sunt
la un alt grad de dificultate
si se creeaza relatii de
colaborare si ajutor
reciproc.

Joc/Joc de rol

Rubrica aceasta i implica
pe elevi in Tnvatarea pe
baza experientei proprii.
Ajuta la formarea modului
de a gandi, a simti si a
actiona pentru rezolvarea
unor situatii-problema.

Metodele complementare de evaluare utilizate sunt: portofoliul, proiectul, observarea sistematica a activitatii
si comportamentului elevilor (liste de control, fise de observare, scari de verificare), autoevaluarea, investigatia.

M Retinem

- Proiect, Expozitia

[IDe ce vom realiza proiectul?
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Competente
generale si specifice

1. Aplicarea unor norme de

1.1.

2.1

SN

conduita n viata cotidiana
Explorarea calitatii de
persoand pe care o are
orice om

. Identificarea unor trasaturi

morale definitorii ale
persoanei

. Explorarea grupurilor mici si

a regulilor grupului

. Manifestarea unor

deprinderi de
comportament moral-civic
n contexte de viata din
mediul cunoscut
Recunoasterea unor atitudini
n raport cu lucrurile, cu
plantele si animalele

. Manifestarea unor atitudini

pozitive Tn raport cu lucrurile,
cu plantele si animalele

. Explorarea unor relatii

existente Tntre oamenin
cadrul grupului

. Cooperarea cu ceilalti

pentru rezolvarea unor
sarcini simple de lucru,
manifestand disponibilitate
Relationarea pozitiva,

n grupuri mici, pentru
rezolvarea unor sarcini
simple de lucru

. Participarea la actiuniin

grupuri mici, prin asumarea
de drepturi si indatoriri

. Participarea la proiecte

simple cu continut moral-
civic, in cadrul clasei, al scolii
sau al comunitatii locale

UNITATEA 1. Lucruri, plante, animale, persoane
Competente asociate: 1.1., 2.1., 3.1., *3.3.
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Lucruri, plante,
animale, persoane

Ce vom descoperi impreuna?

. Ce sunt lucrurile?

- Ce sunt animalele si plantele?
. Ce iInseamna sa fim persoane?
- Nevoia de lucruri

- Nevoia de plante si animale

- Nevoia de ceilalti

B Recapitulare

B Evaluare

W Sugestii pentru lectura
B Proiect. Expozitia




Ce sunt lucrurile?

J observam

,»Omul cinsteste haina, nu

haina pe om.“

- Ce lucruri recunoasteti in
imagine?

- Cine credeti ca a realizat
aceste lucruri?

- Ce importanta are fiecare
dintre acestea?

- Ce sunt lucrurile personale?
De ce credeti ca le numim
asa?

- Este important sa avem
grija de lucrurile noastre?
Argumentati.

i Discutam ®

LIn odaita fetelor nu era nimeni. Intrase bunica, lasand
pe scaun geamantanul usor al Monicai si iesise trantind usa,
dupé ce se uitase Tn oglinda ovali a sifonierului. In geamantan
asteptau portretul bunicii si o papusa sa vada noua locuinta a
Monicai.

Monica, asezata in sufragerie la masa, pe un scaun cu
doua perne dedesubt, manca frumos cu servetelul agatat de
pieptarul rochitei.”

(dupa Ionel Teodoreanu, La Medeleni)

« Ce lucruri se gasesc in odaia fetelor, asa cum este descris in text?

- Ce importanta are fiecare dintre aceste lucruri?

- Discutati despre intelesul enuntului colorat din fragmentul dat.

« Spuneti doua reguli de comportament la masa.

« Povestiti-le colegilor despre lucrurile personale din dormitorul vostru, precizand:

- denumirea fiecarui lucru; - de unde le aveti;
- importanta lor; - grija acordata;
- amintirile pe care vi le trezesc; - motivul pentru care va plac sau nu.

- Ce obiecte considerati ca nu ar trebui sa existe in camera voastra? De ce?



I Lucréim in perechi

1. Scrieti denumirile unor lucruri care se pot face din piatra
sau din lemn.

2. Ce meserii au oamenii care transforma aceste materiale in
lucruri?

(¥ A e (¥
I Lucréim in echipa

1. Piatra, lemnul, lutul au trecut prin diferite transformari
pentru a deveni lucruri de care omul are nevoie.
- Credeti ca au simtit ceva in timpul transformarii? De ce?
- Considerati ca acestea gandeau ca omul le va da o intre-

buintare? Motivati raspunsurile date.

2. Explicatiintelesul cuvantului,,lucru“ din enunturile urmatoare:
* Mi-am cumpdrat un lucru.
*«Am avut de lucru trei probleme.
« Articolul pentru revistd este in lucru.

In jurul nostru se gasesc lucruri si fiinte. Lucrurile sunt
corpuri fara viata. Ele sunt create de om sau de catre natura.

Lucrurile create de om au diferite intrebuintari. Unele lu-
cruri din jurul nostru pot fi folosite doar de noi. Acestea se
numesc lucruri personale.

Il Poti mai muit

1. Citeste cuvintele, apoi scrie cate un enunt cu fiecare dintre
cele care denumesc lucruri: cretd, Ioana, creion, furnicd,
barcd, pietris, D@mbovita, randunicd.

2. Scrie o lista cu cateva lucruri pe care ai dori sa le confec-
tionezi. Explica alegerea facuta.

3. Precizeaza pe care dintre lucrurile aflate in jurul tau nu ai
dori sa le folosesti. Argumenteaza.

Portofoliu
« Culege cel putin patru ghicitori despre lucruri care sunt folosite zilnic (sapun, periuta de dinti etc.).
« Realizeaza o fisa cu informatii si imagini despre aceste lucruri.

Autoevaluare
« Ai cules patru ghicitori? DA / NU |« Ai selectat imagini? DA/ NU
« Ai scris informatii? DA / NU |« Ai lucrat ingrijit? DA/ NU




Ce sunt animalele si plantele?

J observam

® A4
i Discutam

»Zboruri de gaze cu aripi stravezii, cu aripioare albastre
se Tncrucisau, fluturi jucau pe deasupra ierbii dese, in care
incepeau sa se ingramadeasca miresme calde. Si Tntr-un
covru scurmat in pamant, intre frunze si paius, sta un iepure
roscat, pitit pe labe, cu urechile lisate pe spatele ghebosat. In
mangaierea caldurii dormita; isi lumina ochii deodata, apoi Ti
intuneca incet si-si misca botul crapat, ca-ntr-un vis.

Pe carari, Inlauntru, erainca umezealad. Numai ici-colo, mis-
carea vietii: razbatea o chemare nedeslusita moale, stinsa; o
garneata subtire se clatinaincet; fosneau un timp foile galbene
ale anilor trecuti.

Pe la amiaza, incepu un glas de corn sa adie din poiana
in poiana. Bataia copoilor raspunse rasunator: chiaf! chiaf!
Se auzira si voci omenesti. Si pe poteci, din luming, intrara,
cercetand cu ochii desisurile, doi oameni.”

(dup& Mihail Sadoveanu, In pddurea Petrisorului)

- Care sunt vietuitoarele prezentate in fragmentul dat?

»Fiecare pasare fsi iubeste
cuibul.“

- Care sunt vietuitoarele
pe care le recunoastetiin
imagine?

- Ce importanta are fiecare
dintre ele pentru noi,
oamenii?

- Ce alte vietuitoare mai
cunoasteti? De ce au ele
nevoie pentru a creste, a se
dezvolta si a se inmulti?

- Discutati despre ocrotirea
plantelor si a animalelor.

« Ce parere aveti despre comportamentul vietuitoarelor descrise?
e Cum ar fi mediul inconjurator fara plante si animale? Argumentati raspunsul.

« Cum pot influenta plantele si animalele viata omului?



I Lucréim in perechi

1. Grupati vietuitoarele din lista urmatoare in tabelul dat:
ardei, pelican, ciubotica-cucului, musetel, cal, zebrd, mus-
catd, gura-leului, fazan, tei, sundtoare, privighetoare, pisicd,
cartof, coada-soricelului.

Plante Animale

2. Realizati o fisa despre Nevoile plantelor si ale animalelor.

(¥ A ° (¥
I Lucréim in echipa

1. Stabiliti daca animalele au familie. Dati exemple.

2. Alegeti dintre actiunile din lista data pe cele specifice numai
oamenilor: creste, géindeste, invatd, scrie, se deplaseazd, se
hrdneste, se joacd, vorbeste, se inmulteste.

 Retinem

Animalele si plantele au viata. Ele sunt fiinte, ce au nevoie
de hrana, apa, conditii de viata care sa le asigure cresterea,
dezvoltarea, inmultirea.

Plantele si animalele nu pot realiza actiuni care sunt
specifice doar oamenilor. Spre exemplu, ele nu gandesc, nu
vorbesc, nu nvata, nu scriu, nu citesc.

1. Transcrie pe caiet numai enunturile adevarate.
e Plantele nu au viata.
= Animalele se inmultesc.
*Plantele si animalele sunt fiinte.
e Fard hrand, vietuitoarele nu pot trai.
2. Scrie cate o propozitie despre o planta preferata sau un
animal preferat de tine. Argumenteaza-ti alegerea.

Concurs

- Formati doua echipe. Membrii fiecarei echipe vor descrie,
pe rand, prin cuvinte, gesturi, mimica, o anumita planta si
un animal. Membrii celorlalte echipe vor ghici despre ce
este vorba.

« Se acorda timp de gandire 1 minut. Fiecare raspuns corect
valoreaza 5 puncte. Castiga echipa care acumuleaza cele
mai multe puncte.






