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Desteapta-te, romane!

Versuri: Andrei Muresanu
Muzica: Anton Pann

Desteapta-te, romane, din somnul cel de moarte,
in care te-adancira barbarii de tirani!

Acum ori niciodata croieste-ti alta soarte,

La care sa se-nchine si cruzii tai dusmani!

Acum ori niciodata sa dam dovezi la lume

Ca-n aste mani mai curge un sange de roman,

Si ca-n a noastre piepturi pastram cu fala-un nume
Triumfator in lupte, un nume de Traian!

Priviti, marete umbre, Mihai, Stefan, Corvine,
Romana natiune, ai vostri stranepoti,

Cu bratele armate, cu focul vostru-n vine,
sViata-n libertate ori moarte!” striga toti.

Preoti, cu crucea-n frunte! caci oastea e cresting,
Deviza-i libertate si scopul ei preasfant.

Murim mai bine-n lupta, cu glorie depling,

Decat sa fim sclavi iarasi in vechiul nost’ pamant!



Instructiuni
de utilizare a
manualului digital

Varianta digitala a manualului
este similara cu cea tiparita,
avand in plus peste 130 de
AMII, activitati multimedia
interactive de invatare.

Activitatile multimedia
interactive de invatare sunt de
trei feluri si sunt simbolizate pe
parcursul manualului astfel:

Q

AMI| static, de ascultare
activa si de observare
dirijata a unei imagini
semnificative

Activitate animat3,

filmulet sau scurta
animatie

i

Activitate interactiva, de
tip exercitiu sau joc, in
urma careia elevul are
feedback imediat

o

Alte butoane folosite in
varianta digitala:

Cuprins manual

Fereastra de afisare a
rezultatelor

Ajutor general manual
— |+
>
«
Marire pe tot ecranul
Schimbarea

m modului de afisare

4 Introducerea de
g marcaje colorate

n Includerea unei notite

Afisarea de informatii
legate de utilizatorul
care a accesat manualul

Micsorarea/
marirea imaginii
Salt la inceputul/
finalul manualului
Pagina inainte/
pagina fnapoi

Afisarea listei de
activitati (AMID
din paginile afisate

Prezentarea manualului

Manualul de comunicare in limba romana pentru
clasa | este gandit ca o imprietenire frumoasa cu tot
ceea ce va insemna pentru elevi universul cititului si
al scrisului.

La fiecare pas, ei se vor bucura de compania
albinutei Mira, gata sa le impartaseasca secretele
cunoasterii.

Structura unei lectii de predare-invatare
din perioada abecedara

exercitiu de comunicare
orala si de pregatire

a receptarii
textului-suport

ilustratie
ce sustine
textul-suport

a g Casacu povesti ¥

» 1 Pentruinceput. Ascultd textul. Priveste imaginea.
Q) Oare ce vesti bune le aduce albina copiilor?

O albina de cerneala
_ Ne aduce bune vesti.

lte><t—5u|oort

> . =
Ne apropie de scoala
Si de casa cu povesti.
(dupa Nichita Stanescu
si Gheorghe Tomozei)
2 Bifeaza unde auzi sunetul [a]. Precizeaza
pozitia acestui sunet: la inceputul, in
interiorul sau la sfarsitul cuvantului.

N, " &

Rosteste cuvintele. Observa pozitia literei a.

w

lexercii;ii de
valorificare
a sunetului
si a literei
vizate

de lectie

\ 4

*acadea

2
‘copac
4 Denumeste imaginile. Desparte cuvintele in silabe. Identificd pozitia sunetului si a

literei a. incercuieste cuvintele pe care le-ai auzit in text.

“avion

alune . . . .
= — — casa “arc (=3, albina_
g et P e “ { Qee Qe-ee-o0
5 Citeste. Analizeaza. Joc. DteTcoperé
cuvantul.
Ana are alune. r ; ==
i AR
— —_— —_— — P
-0 Qg-ee J-ee-ee ﬁ ‘!‘hﬁ L
c a
6 Scrie dupa model. Citeste. Copiaza.
& N ~ ~
AL 00 AL AL
AL A0

20 T

Lscriere pe liniatura a literei mici
de mana, cu model de executie
in manualul digital




Manualul contine zece unitati de invatare. Prima
(corespunzatoare perioadei preabecedare) valorifica
achizitiile elevilor din clasa pregatitoare siii pregateste
pentru invatarea literelor scrise de mana. In ultima
(corespunzatoare perioadei postabecedare) sunt va-
lorificate toate literele invatate in acest an de studiu.

O unitate de invatare din perioada abecedara
cuprinde mai multe lectii, fiecare fiind studiata in mai

multe ore de curs.
Metodele complementare

de evaluare utilizate in

acest manual sunt: portofoliul, proiectul, observarea
sistematica a activitatii si comportamentului elevilor,

investigatia, autoevaluarea.

context de valorificare
a literei mari de tipar

Rosteste numele
personajelor.
Coloreaza bulina unde

auzi sunetul [a]. J exercitiu

Ana
A-ea A-oee
A A
1 Citeste. Joaca rolul uneia dintre albinute.
ﬂ_ Aaal )
3 -5\ i3 ) |
';ﬁ" A0 Q Aut
u!
Py ] h..
- P

7
4

9,

IRV

Coloreaza literele a si A.

CASA CU POVESTI <« de tip joc

»
‘Ebv

as O - O
Recunoaste povestile!

<«——-ScCriere

pe liniatura
a literei mari
3 incercuieste cu verde literele AL si ﬂ/ 4 Cu ce litera incep cuvintele care de ma né,
Ce ai descoperit? denumesc imaginile date? Uneste. cu model
LIULEAHDI ¢UO & de executie
¢ 0 ‘8/160@0 79 - 2 in manualul
™~ digital
™ JaoAALAA LD A A
021t107.L g ®
ACITOUOU LA ‘L&
5 Priveste imaginile. Asociaza-le cu numele potrivite. La final. Gripatitva

cate trei elevi. Fiecare
joaca rolul unuia
dintre personajele
alaturate. Discutati,
folosind cat mai
multe cuvinte care sa
inceapa cu sunetul [a].

T 21

exercitii de valorificare integrata
a literelor mici si mari, de tipar
si de mana

LTncheiere armonioasa
a lectiel, prin integrarea
creativa a elementelor
nou-invatate

Fiecare unitate

de invatare se
incheie cu o lectie
de recapitulare
(Recapitulez),

o lectie de evaluare
(Stiu, pot, reusesc)
si una dedicata
remedierii/dezvoltarii
(Pot mai mult).

tiu, pot, reuse

, pentru a forma cuvinte.

) n
)(copaci] [patat | [(paun | [patura
4 Separs cuvintele lipite
0 Bimanemiauwanmemid.
o Jndnemiauumsis
d Mma&{uunwueolz
u

Pot mai mult




Competente generale
si competente specifice

1. Receptarea de mesaje orale in

contexte de comunicare cunoscute

1.1. Identificarea semnificatiei unui mesaj
oral, pe teme accesibile, rostit
cu claritate

1.2. Identificarea unor informatii variate
dintr-un mesaj rostit cu claritate

1.3. Identificarea unor sunete, silabe,
cuvinte in enunturi rostite cu claritate

1.4. Exprimarea interesului pentru
receptarea de mesaje orale, in
contexte de comunicare cunoscute

2. Exprimarea de mesaje orale

in diverse situatii de comunicare

2.1. Formularea unor enunturi proprii
in diverse situatii de comunicare

2.2. Transmiterea unor informatii
prin intermediul mesajelor simple

2.3. Participarea cu interes la dialoguri
simple, in diferite contexte de
comunicare

2.4. Exprimarea propriilor idei
referitoare la contexte familiare,
manifestand interes si incredere
in sine

3. Receptarea unei varietati

de mesaje scrise, in contexte

de comunicare cunoscute

3.1. Citirea unor cuvinte si propozitii
scurte, scrise cu litere de tipar
sau de mana

3.2. ldentificarea mesajului unui
scurt text care prezinta intamplari,
fenomene, evenimente familiare

3.3. Identificarea semnificatiei unor
simboluri din universul familiar,
care transmit mesaje simple

3.4. Exprimarea interesului pentru
lectura unor texte simple, sustinute
de suport imagistic

4. Redactarea de mesaje in diverse

situatii de comunicare

4. Scrierea literelor de mana

4.2. Redactarea unor mesaje scurte,
formate din cuvinte scrise cu litere
de mana, folosind materiale diverse

4.3. Exprimarea unor idei si sentimente
prin intermediul limbajelor
conventionale si neconventionale

Cuprins

Unitatea 1 Cu Mira la scoald - perioada

preabecedard
Clasamea. . ... 10
Rechizitelemele . ...... ... ... ... . .. .. . . . . . . . ... .. N
Inceputul povestii................o i 12
CuMiralascoala........ ... .. i 13
Silabelabrat....... ... . . 14
Sunete siliterelajoaca.......... ... ... . 15
Recapitulez. ... ... 16
Stiu, pot, reusesc - la inceputul clasei l. ........... 17
Personajedinpovesti.......... ... .o i 18

Unitatea 2 Culorisi parfum

Casa cu povesti (@, 4, A, A) ..o 20
Poveste cu un mar (m, m, M, D). .o 22
Culori si parfum (i, 4, I, J,ia, do) ... 24
Nemo (n, 7, N, /). oo 26
Joaca elefantilor (e, 2, E, @, ea, 2a). . ............... 28
Recapitulez. . ... ... 30
Stiu, pot, reusesc. .. ..o 31
Potmaimult.......... ... . 32

Unitatea 3 Carnavalul toamnei

Urme buclucase (u, «, U, 1) ..................... 34
Mara si ursul hoinar ¢r, 7, R, R) ..o 36
Omida Omi (o, o, O, D). oo, 38
Canamea(c, ,C,H......... P 40
Pregétiri de carnaval (&, 4, A, /A, Uud, ui) ........... 42
Construim o noua poveste - proiect in echipa .... 44
Cameramea ... 45
Recapitulez. . ....... .. 46
Stiu, pot,reusesc. . ... ..o 47
Potmaimult......... ... 48

Unitatea U Casute, daruri, noi povesti

Casutesiculcusuri (I, £, L, D)oo 50
Ceai cu bucurie (ce, «, Ce, %2) ... o o 52
Turnurile lui Toma (t, L, T, ). oo 54
Casamea (s, » S, 7,08, 60) oo 56
Recapitulez. . ... ... 58
Stiu, pot,reusesc. . ... o 59
Potmaimult............. .. 60

Unitatea 5 Unvis

Potsafiu(p, 1, P /) oo 62
VD) 64

La circ (Ci, @, Ci, 00, oo 66
Recapitulez. . ... .. 68
Stiu, pot,reusesc. . ... o 69
Potmaimult............... . 70



Unitatea 6 impreund, cu bucurie

Daruridininima (d, &, D, ) ... 72
Piticul Mesterica (S, 5 S, /) oo 74
Tmpreund G, 4, &, a, 1, 0, A) o 76
Plimbare in Parcul Bucuria (b, &, B, B). . ... . 78
Recapitulez. . ... . 80
SHU, POL, reUSESC. .o 81
Pot maimult. ... 82

Unitatea 7 cCarti, jocuri, calitorii

Jocuri sportive (j, 7, J, }) ..................................... 84
Hora broscutelor (h, A, H, A) ..o 86
Gradina galbend (g, 4, G, D ..o 88
Geamantanul lui Gelu (ge, 42, Ge, %) ... 90
Reteta albinutelor (t, L, T, /). oo 92
Mistere dezlegate (z, 2, Z, 7, U@, L) « .o 94
Cartea, un taram magic (gi, 4, Gi, 75 VP 96

Recapitulez. . ... . 98

Soarecele de biblioteca - investigatie de grup pe tema cartii.... 99

Potmai mult. . ... 100

Unitatea 8 Invitatie in lumea povestilor

Balul florilor (F, /, F, ) oo 102
Cheita de aur (che, iz, Che, T2) ... 104
Doi prichindei (chi, /i, Chi, TAL) . oo 106
Xenia (X, 1, X, L) o 108
Anghel si prietenii lui (ghe, L Ghe, YAe). 1O
Povestea semintelor (ghi, ¢/, Ghi, A0 ... o oo o 12
Recapitulez. . ... . N4
Stiu, pot, reusesc. .. ... 15
Potmai mult. . ... 16

Unitatea 9 Casa alfabetului

Mikado (K, £, K, ) oo N8
Din desene animate (q, 4, W, -, ¥, i, Q, O,wW, ULy, y) ............ 120
Alfabetul (1) . ... 122
Alfabetul (2) ... . 123
Stiuintregul alfabet dela ApanalaZ.......... ... ... .. .... 124
Pe tardmuri de poveste - proiectinechipa.................... 125
Pot maimult. . ... 126

Unitatea 10 Jurnal de iunie - perioada postabecedari

Vrdjitorul din Oz . ... o 128
Oare ce ester. ... 130
Aventuri cu Apolodor . ... 132
Cineecastigatorul?. ... ... . 134
Felicitari dulci . ... .. 135
Lafinalul clasei | ...... .. 136

Competente
specifice vizate in
unitatile de invatare

Unitatea 1:
11,1.2,1.3,1.4, 21, 2.2,
2.3,24,31,32,33

Unitatea 2:
11,1.2,1.3,1.4, 21, 2.2,
2.3,24,31,3.2, 3.3,
41

Unitatea 3:
11,1.2,1.3,1.4, 21, 2.2,
2.3,2.4,31, 32,33,
41,43

Unitatea 4:
11,1.2,1.3,1.4, 21, 2.2,
2.3,24,31,3.2,41

Unitatea 5:
11,1.2,1.3,1.4, 21, 2.2,
2.3,2.4,31, 32,33,
41,42

Unitatea 6:
11,1.2,1.3,1.4, 21, 2.2,
2.3,24,31, 3.2, 3.3,
3.4,41,42,4.3

Unitatea 7:
11,1.2,1.3,1.4, 21, 2.2,
2.3,2.4,31, 32,33,
3.4,41,42,43

Unitatea 8:
11,1.2,1.3,1.4, 21, 2.2,
2.3,24,31, 3.2, 3.3,
3.4,41,42,4.3

Unitatea 9:
11,1.2,1.3,1.4, 21, 2.2,
2.3,2.4,31, 32,33,
3.4,41,42,43

Unitatea 10:
11,1.2,1.3,1.4, 21, 2.2,
2.3,24,31,3.2,3.4,
41,4.2,4.3



Voi pregati pe Portofoliul > mapa creativa
parcursul anului care vorbeste despre mine

scolar o mapa cu  Ce este? .
lucrdrile mele. — 0 mapa in care voi aduna lucrarile pe care le

realizez in timpul anului scolar
Ce voi include?
— |la Tnceput, o pagina de prezentare cu numele meu
si o fotografie, clasa in care invat
—> desene, postere, afise, fragmente de texte
transcrise sau orice alt material solicitat de
doamna invatatoare/domnul invatator sau care
consider ca ma reprezinta
Unde voi gasi semnalizate lucrarile de realizat?
— urmaresc cerintele din manual notate cu
Portofoliu
Ce materiale voi folosi?
— foarfeca, lipici, perforator, creioane colorate,
carioci, hartie glasata, carton colorat
Ce voi observa?
—> cum am evoluat pe parcursul anului scolar

Observarea sistematica a activit“i’:ii
si comportamentului elevilor

lar eu voi urmari, pe
parcursul anului scolar,
1 Urmezi reperele de mai jos si voi
instructiunile nota la final (pagina 136)
specifice parerea mea.

Vi ilor. _
ac aio ajutor,
la nevoie.
i S Finalizezi
3 Colaborezi 1
i sarcinile
cu coledii
in sarcinile de de lucru.
| ~ h 4 Participi
Herd i pereche Cu interes

in echipa. e
satin echipa la activitati.



Unitatea 1 Cu Mira la §coalé

Coni,:inuturi abordate in aceasta unitate

¢ g A S e, e e e e
- Comunicareorala = | Scriere/redactare
+ Acte de vorbire: a saluta, a se prezenta, a formula » Scrierea caligrafica pe liniatura tip |
O parere

+ Reguli de vorbire eficienta: vorbirea pe rand,
ascultarea interlocutorului

« Dialogul: oferirea unor informatii despre 0 TR
identitatea proprie, despre viata de scolar, despre emente de constructie a comunicarii

reguli de circulatie .

Propozitia/enuntul
+ Forme ale discursului oral: descrierea unui obiect, .

: A - . Cuvantul - grup de sunete asociat cu un inteles
repovestirea unor intdmplari auzite

o o - ) + Silaba, despartirea cuvintelor in silabe sunetele
« Intonarea propozitiilor enuntiative si interogative limbii romane

« Utilizarea cuvintelor noi in contexte adecvate . Articularea vocalelor si a consoanelor



Clasa mea

1 Priviti cu atentie sala de clasa din imagine. Discutati despre obiectele ilustrate.
Comparati-le cu cele din clasa voastra.

RESPECTAM N

AT VENIT
BJNE ’ CLASA MEA

IN CLASA T

2 Priveste panoul verde. Ce gesturi recunosti? Mimeaza-le si
/@ tu. Vorbeste despre regulile de comportament care sunt
’ respectate in clasa ta.

3 Deseneaza-ti portretul. NUMELE
Sfer?: ”}formftlclj despre AM___ANL.
|.ne. 9_059$ e desene, CLASA
cifre si litere. A
IMI PLAC




Rechizitele mele

1 Lucratiin perechi. Observati imaginea si discutati

despre ce obiecte folositi la fiecare disciplina. Joc. Ofera trej indicii

despre un obiect din
ghiozdanul ilustrat.

Lasa colegii sa ghiceasca
obiectul. Cine ghiceste

CARTE continua jocul.

CAIET

LINIAR

PENSULE

Ghicitoare. Care ti se pare
cel mai important obiect
din ghiozdan? Asculta
ghicitoarea si completeaza
literele care lipsesc.

: . : Are foi si-o rasfoiesti.

/,] ’ 1 Din ea daca vei citi,

. | . Scoala o vei indragi!

ACUARELE

X ol
* RADIERA ASCUTITOARE
A _‘__'_-__________________/

2 Uneste liniutele de pe ghiozdanul ilustrat. Observa semnele de pe liniatura. Continua,
dupa model.

00 00

ik e
7] r

r/ 17

n



NUMELE: MIRA

' CLASA I
- IMI PLAC *
1 Asculta povestea albinutei Mira, consultand versiunea digitala a manualului.

e | Urmareste imaginile. Formuleaza propozitii dupa fiecare imagine. Povesteste si
© tuintdmplarea.

inceputul povestii

Wt

2 Ce instrumente au folosit oamenii ca sa scrie, de-a lungul timpului? Descopera
cuvantul care se repeta.

12



Cu Mira la §coala a

1 Observa scenele ilustrate. Ce formule de salut sunt potrivite?
Alcatuieste propozitii, respectand schemele date.

Am o ca-li-ma-ra
Pli-na cu cer-nea-la.
Ce cu-loa-re a-re
Ca-li-ma-ra mea?
VERDE: V-E-R-D-E.
Ai tu pe tine aceasta culoare?

JoC

2 Observa ce fac copiii din imagine. Ce parere ai despre comportamentul
fiecaruia? Incercuieste-i cu rosu pe cei care actioneaza gresit.

3 Coloreaza cu verde la semafor, * ) '
daca descoperi un cuvant care
are inteles. Coloreaza cu rosu, & x X
daca nu are inteles. verde rous rac

13



14

< Silabe la brat
=3 ’

1 Rosteste denumirea imaginii si observa cuvantul

corespunzator. Marcheaza silaba cu care incepe fiecare. Joc. Ungste silabele
de pe etichete, pentru

a forma cuvinte noi.
Alcatuieste cate o

ma| pa|ra | sa| ta|va

‘ :I rama V propozitie cu fiecare
B cuvant obtinut.

2 Asociaza silabele, pentru a forma cuvinte. Uneste

. . . . o Coloreaza cuvantul.
fiecare cuvant cu imaginea potrivita.

Alcatuieste un enunt

CRE BLA N\ cu acest cuvant.

T N @]
O TA
Prezinta-le colegilor
la ce persoane te
TA RAR H gandesti cand spui

acest cuvant.

o BN

turn carte casa porumbel foc furnica

123 123 123 123 123 123




o o ° v ’v;\ .
Sunete si litere la joaca =
’ b

1 Rosteste cuvantul care denumeste fiecare imagine. Scrie in casuta numarul care
arata cate sunete auzi in acel cuvant.

2 Scrie litera cu care incepe fiecare cuvant.

| O iy

SCAUN URS PAT ELEFANT  RATA

3 Scrie litera cu care se termina fiecare cuvant.

> F K

CulB NOR ACADEA MORCOV MARO

4 Mira culege literele pe care le-ai scris la exercitiul 3. Descopera ce a obtinut.

B

15
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[+ :*

=1 Recapitulez

1 Completeaza cuvintele cu literele care lipsesc. Uneste cuvintele cu imaginile de
mai jos. Alcatuieste propozitii dupa schemele date.

2 Observa imaginile din fiecare sir. Coloreaza doar imaginile care au numarul de
silabe indicat pe eticheta corespunzatoare.

o silaba

3 Asculta propozitiile. Bifeaza imaginea potrivita pentru fiecare propozitie. Tncercuie§te
fiecare cuvant. Scrie in fata numarul de cuvinte gasit in fiecare propozitie.

Am o carte. ! o .

Scriu cu o pana. S \




Stiu, pot, reusesc
la inceputul clasei |

1 Denumeste cuvintele ilustrate. Uneste fiecare imagine cu litera corespunzatoare
sunetului initial.

FBPY Y

2 Combina silabele, pentru a alcatui cuvinte. Uneste fiecare cuvant cu imaginea
& corespunzatoare.

PE LOU
w .
ST TE ! s
Bl ) )
/

CAR NAR

3 Formuleaza o propozitie dupa fiecare imagine, respectand schema data.

17



Personaje din povesti

1 Numeste personajele ilustrate. Din ce povesti fac parte? Uneste, dupa model.

2 Coloreaza casetele cu silabele care compun cuvantul ilustrat.

o mi i am | ni in im | ma
£ ac | tur fur | in | ni cd sa
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3 Tncercuieste tot a treia litera, dupa model. Scrie literele in ordine, pe liniute. Ce ai
obtinut?
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Parerea ta. Urmareste
filmul animat ,,Ursul
pacalit de vulpe”. Ce
parere ai despre felul
in care |-a pacalit
vulpea pe urs? Ce sfat
i-ai da ursului?
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4 Ascultd propozitia si coloreaza imaginea potrivitd. incercuieste fiecare cuvant din
propozitie. Scrie numarul de cuvinte gasite.

Vulpea are peste.
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Ursul are miere.
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