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Activitati pe baza textului

¢
% Peter Pan

&)
Sa facem cunostinta

Da-mi voie sa ma prezint:
eu sunt Peter Pan si te voi
insoti in paginile urmatoare.
Tu cine esti?

Aceasta

este cartea Filmul
despre prezinta
Peter Pan. aventura
Autorul ei pe insula
este J.M. fermecata
Barrie. Neverland.

Citeste textul. Subliniaza numele personajelor, apoi scrie-le pe balon.

Din cand in cand, seara, Peter Pan zbura pe balconul unei case unde locuiau
trei copii: o fetita pe nume Wendy si doi baieti, John si Michael. Zbura in odaie si
se ascundea sub patul unuia dintre fratiori,
ca sa asculte povestile pe care le spunea /
Wendy. /

intr-o noapte, Peter vru sa-si >
rasplateasca prietenii: -

— V-ar placea sa zburati? ii intreba el.

Copiii primira cu bucurie, insa cum sa
zboare? Noroc ca acolo era si Clopotel, o
zana mica ce presara praf magic pe capul
copiilor si... minune! Toti trei se inaltara
in aer si iesira pe fereastra impreuna cu
Peter.

— Unde mergem?

— Pe insula din Tara Viselor.

>

\
(

Marcheaza, in text, alineatele cu o bulina
galbena si noteaza pe nacela numarul
acestora.
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Zana Clopotel presara praf magic, astfel incat suma numerelor de pe traseu sa coincida
cu nhumarul inscris pe barca. Coloreaza cele patru trasee.
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Firul povestii

Reciteste textul de la pagina 4 si ordoneaza logic imaginile si propozitiile. Noteaza cu
acelasi numar fiecare imagine si propozitia corespunzatoare.

Zana Clopotel presara praf magic peste copii.

Seara, Peter zbura pe balconul unei case
sa asculte o poveste.

Cei trei copii ascultau povesti in fiecare seara.

Copiii au zburat impreuna cu Peter Pan spre
Tara Viselor.

Tnainte
de p si b,
scriem
mereu m.

in drumul spre insul, Peter Pan a ajuns intr-o
padure. Incercuieste semnele de punctuatie
corecte si completeaza cu n sau m.

erul este su__bru ? ! . In scurt ti__p vine furtu__a 7
i nu vor sa Iinnopteze pe insula i__padurita ? !
uuum ? !, Ce sa fie?! . Copiii s-au u__plut de
spaima ?!. O fi vreo stafie?!. Sau poate u_ _bra
nui mo__stru ? ! . Fugi de-aici?!. E doar Pacc

_banind ? | . Papagalul acesta are un talent innasc
u__ble dupa ___azbatii ? ! .




Bobul de logica

\\@_‘ Gaseste regula si completeaza numerele care lipsesc.

DX

I_

[ I

in padure traieste un monstrulet nastrusnic, Bicefalus. El ii pune la incercare pe copii.
Ajuta-i sa calculeze corect, pentru a avea vise placute si visuri implinite.

B Calculeaza si afla:

a. cati nasturi au 6 monstri; e

b. cati ochi au 6 monstri; LTI T I

c. cate degete are monstrul B
Bicefalus la maini;

d. cate nasuri au 6 monstri;

e. cate picioare au 4 monstri;

g. cate brate au 8 monstri;

L]
L]
f. cati ochi au 3 monstri; H
L]
L]

h. cati nasturi au 10 monstri.




Pe corabie

Peter vede in zare corabia piratilor. Un bun marinar trebuie sa stie cum arata o corabie.
Incercuieste cu verde pe panza cuvintele care denumesc parti ale corabiei. Cauta
cuvintele necunoscute in Dictionarul explicativ al limbii romane.

-

Foloseste cuvintele de pe insule si afla ce cauta marinarul Galusca.

Marinarul Galusca pe punte incolo si )

Nu gaseste capitanului. Oare l-a luat? In
piratului nu e, nici in piratului

. Poate e la crocodilul . e de facut?

Completeaza cuvintele de pe delfini cu i sau a, apoi scrie-le pe liniile de mai jos.

calc =i
’_ntuneric c__ntec
cobor__ .. nceput
st posomor.__




Bobul de logicid

Regula, inimii ®|
In urmatoarele egalitati, @ reprezinta o regula.

Exemplu6 @ s-7 3@7-5 3@ 9-6 |
' = aduna si apoi injumatateste

— Gaseste regula inimii pentru urmatorul sir de egalitati si completeaza =
| ultimul rezultat. ||

F— 7@2-25 16@9-49 9I@W3-36 13- |
@ @\

e

B Nori negri se abat asupra corabiilor marinarului Galusca. Completeaza cu un numar
potrivit, pentru a le mentine in echilibru.

28:4<[]<10:1 36:9<[ ]<48:8
6:6<[_]<28:7

20:4<D<63:9
2:2<[_]<27:9 72:9<[_]<30:3

40:5<[J<24., 6:2<[]<32:4 18:6<[ J<30:6
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Se cauta marinari

Capitanul Carlig cauta marinari puternici pentru corabia sa.

Uneste
intrebarea
cu raspunsul

PROBA 1 Cum te numesti? Nu, cand eram mic voiam potrivit.

sa devin veterinar.

Mereu ai vrut sa fii pirat? imi place s& navighez
pe mari si pe oceane.
De ce ai devenit pirat? . g .
P Odata am gasit un cufar
‘ r cu bani de aur.
Unde ti-a placut

cel mai mult? . . . -
Ma numesc Capitanul Carlig.

Car'e es:ce cea mal Cel mai frumos a fost
pretioasa comoara? in Tara de Foc.

CECELIr e

PROBA 2

Completeaza
reteta cu intr-o,
intr-un, dintr-o,

dintr-un. . . .. | .
Din padurea tropicala aduni cos orice

fruct. Speli fructele oala, apoi le decojesti
si le tai marunt. Fructele tdiate le asezi

cratita si adaugi borcan doua linguri de
miere. [amaie, grep Si

portocala faci un suc. Pui mirodeniile care iti plac:
scortisoara, nucsoara, cuisoare. Realizezi

ananas cupa in care vei aseza salata.

PROBA 3 Pofta buna!

/,,// Extrage
/din reteta cate
. doud cuvintesi |
\ scrie-le despartite /

\\ in silabe. - g
} cuvinte formate cuvinte formate cuvinte formate
- din doua silabe din trei silabe din patru silabe

P &\



e ——

Copiii au gasit opt cufere incuiate. Zana Clopotel le-a dat cheile, dar ei trebuie sa afle
care este cea potrivita pentru fiecare cufar. Calculeaza. Coloreaza cu aceeasi culoare
cufarul si cheia corespunzatoare.

[100-5x3 +5x5 455

1"
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in Tara Viselor

Priveste insula si completeaza tabelul alaturat.

A B C D E
] sirena cu parul rosu D3
corabia piratilor
5 Golful Crocodililor
capetenia indienilor
E2
3
ceata prichindeilor
4 Wendy, John, Michael
E3
5 capitanul Cérlig

Povestile celor doua personaje s-au incalcit. Subliniaza cu rosu ce a povestit indianca
si cu albastru ce a povestit sirena.

Intr-o zi cdldream cu mustangul meu prin Paddurea de Argint.

>\ . Odata am inotat cu sora mea pana in Golful Crocodililor.
Dintr-un tufis s-a auzit un mormait. M-am apropiat tiptil.

Dintr-odata a aparut in fata noastra un urs grizzly.

Cautam scoici cu perle sidefate pentru un colier.

Mustangul meu s-a speriat si a galopat inapoi spre casa.

Dar pe fundul marii licarea doar un ceas. Oare cine |-a pierdut?

Citeste inceputul fiecarei povesti si scrie o continuare.

Vantul cel mic
A fost odata un vanticel care dormea intr-un patut de nori.

Deodata...

Pescarusul
Intr-o zi, Mihai a gasit pe plaja un pescarus ranit.
Atunci...




Bobul de logicid

Exemplu: 307 5 10‘7' 4 —

Q—aduna apoi injumatateste

= Gaseste regula pentru urmatoarele egalitati si completeaza ultimul rezultat. |-

P 72-22 sP1-18 3Wpr-21 I W- D
@ @

e

B Wendy, John si Michael au aflat ca pe insula se gaseste o comoara. Gaseste punctul de
plecare si insoteste-i in gasirea comorii.

Paznicul pesterii ti-a cerut tot Pentru a gasi comoara
pestele pe care I-ai pescuit. ascunsa in pestera,
Cate kg de peste ai dat, daca erau trebuie sa respecti
7 plase cu cate 9 kg de peste? traseul si indicatiile
de pe harta.
SUCCES!
Vaslesti
de doua ori Vaslesti
cate 7. de 4 ori
cate 8.

Ai cumparat
18 sticle de jumatate

invarte lacatul . »
de litru cu apa.

de 4 ori mai Api e - -
>
mult decat 9. F3 de 9 ori Cati litri de apa ai?
cate 8 pasi.
Punct de Cati metri sunt
plecare

intre primul si
ultimul palmier?

() verifica daca ai gasit comoara. insumeaza cele sapte numere gasite pe traseu. Suma
acestora trebuie sa fie egala cu jumatatea jumatatii lui 1 000.
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