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Cuvant-inainte

Matematica este arta de a construi realitatea si de a oferi intelesuri noi cunoasterii umane.
Urmand definitia artei, matematica presupune exersare si indemanare, cunoastere si simt
estetic si, mai ales, imaginatie si intuitie. Matematica este poezia ideilor logice, iar adeva-
rurile matematice sunt gamele muzicale in care este scrisa simfonia legilor naturii.

Matematica clasei a VII-a este povestea marilor descoperiri: incepem calatoria masurand
realitatea cu marimi si forme noi (Unitatea 1: Multimea numerelor reale), apoi transpu-
nem problemele practice Tn modele matematice (Unitatea 2: Ecuatii si sisteme de ecuatii
liniare) si stabilim coordonate matematice pentru lumea inconjurdtoare sau pentru acti-
vitatile cotidiene (Unitatea 3: Elemente de organizare a datelor). Realitatea se descrie
in forme noi, drepte (Unitatea 4: Patrulatere) sau rotunde (Unitatea 5: Cercul), si se
modeleaza in dimensiuni mai mari sau mai mici (Unitatea 5: Asemanarea triunghiurilor).
Cum orice final aminteste de inceput, ultima aventura aduce impreuna numerele si for-
mele geometrice (Unitatea 7: Relatii metrice).

Pentru ca aventura noastra matematica sa fie incununata de succes, manualul ne poarta
printre idei, concepte, definitii si teoreme folosind o exprimare prietenoasa, apropiata de
elev, apeland la simtul practic si la intuitie. Introducerea conceptelor matematice se face
plecand de la exemple din realitatea imediata, de la experientele de zi cu zi. Matematica
apare astfel ca o lume deschisa, vie, dinamica, in stransa legatura cu toate domeniile de
activitate, capabila sa formuleze, sa descrie si sa explice situatii, probleme, fenomene sau
procese.

Desi nu apare la cuprins, adevarata lectie din acest manual este aceea care ne invata sa
ne punem intrebarea: ,,De ce?*. Educatia matematica este nu doar o simpla activitate de
invatare, ci reprezintd antrenarea mintii pentru a gdndi. Manualul oferd, la fiecare pas,
momente de investigatie, de reflectie, ocazii de a pune intrebari si de a corela raspunsu-
rile posibile cu datele situatiilor analizate.

Matematica este cea mai frumoasd si mai profundd creatie a spiritului uman. Umanitatea
are nevoie de matematica, pentru ca tot ceea ce exista in Univers nu este doar descris de
matematica, ci este construit din matematica.

Acest manual este ghidul de calatorie in universul minunat al matematicii.

Autorii



Manualul cuprinde:
varianta tiparita

+
varianta digitala,
similara cu cea tiparita,
care are n plus activitati
multimedia interactive
de Tnvatare, cu rolul

de a spori valoarea
cognitiva.

Varianta digitala este
accesibila pe platforma
www.manuale.edu.ro.

Instructiuni de utilizare
a manualului digital

Varianta digitala a
manualului este similara
Ccu cea tiparita, avand

n plus 155 de AMII,
activitati multimedia
interactive de nvatare,
cu rolul de a spori
valoarea cognitiva.
Activitatile multimedia
interactive de Tnvatare
sunt de trei feluri,
simbolizate pe parcursul
manualului astfel:

Activitate statica,
de ascultare
activa si de
observare dirijata
a unei imagini
semnificative

D Activitate animata,
filmulet sau scurta
animatie

@ Activitate

interactiva,

de tip exercitiu
sau joc, in urma
careia elevul are
feedback imediat

Prezentarea manualului

Manualul este Tmpartit in sapte unitati care acopera integral continutul prevazut de programa
scolara. Lectiile care compun o unitate sunt prezentate in mod coerent, unitar, intr-un stil
consecvent.

Fiecare lectie debuteaza cu o problema practica, pe baza careia se introduc noile concepte.
Acestea sunt conturate apoi intr-un limbaj matematic care echilibreaza nivelul descriptiv cu
rigoarea specifica matematicii. Notiunile noi sunt Tnsotite de exemple semnificative, comen-
tarii si aplicatii.

Manualul acordd o atentie sporita gandirii critice si dezvoltarii calculului mintal, prin zone
dedicate, incurajand in acelasi timp activitatile de grup, independenta in gandire si dezvoltarea
increderii Tn sine. Evaluarea se realizeaza prin forme si instrumente diversificate, orientate spre
formarea si dezvoltarea competentelor matematice.

Manualul este structurat in 7 unitati de invatare

I S

Ecuatii §i sisteme
de scuatil linjare

" Iy
U3 :[;:;:;:: Gy e 2 m Patrulaterul

m Caercul - m Asemanarea triunghiurilor

e
S—
e ——
==
e —

‘u'& ]
U7 Relatil metrice in triunghiul
dreptunghic




Structura unitatii de invatare

unghiului dreptunghic.

Lectia 5: Rezolvare 1 poligoane regulate.
Cal(':ulul elementel 3 a distantelor folosind relatii metrice
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Exemplu

1 Figura 3 se 0 runghiul ABC, dreptunghic n A, T care se cunosc 3

_ 30,
Pentru a afia tungimile laturior A8 i 6C, utizim  ncile wigooameice
sewgis ncare intervine| s ancecl,

108=2 - tge= 2 =58 gcans-sem: =
Foa3
n8=2C = o= 26 - B i de unde BC=10cm, .
Observatie
s Fie ABC un trungh dreptnghic cu <A =90°, T care am constut

‘ndltimea AD, D ¢ BC (Figura )
Notm: a AD=h
AC=b BD=p

c CD=q
In genera, triunghiul ABC se poate rezolva cand se cunosc:
. .b,

p n acest
anemometru.

InFigrs . anemometrtse i caobtl ol ne bae o .7 ekt ngioe,cre e ancees i stond
unui cably de 8,5 me
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bard, trebuie ancorat cablol de sustinere? Care este
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Figuad sauo functie trigonometric.a acestui ungh).
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misura unghiuli format de cabiul de susfineracu soul?
Ceobservam?
‘Analizind Figura 2, problema revine a a determina De exempl
lungimea catetei A8 i misura unghiului 8 din triun
st ABE, o cr o s i g\ Orice poligon regulat se poate inscrie int-un cerc. Centrul cercului
& 3 circumscrs este s centrl poligonulu regulat.
b ——
AB=BET—AC = (TZTE ma 361 apotema poligonuu. In context metric al calculuui de distanie), prin apo-
Decarece. sinB=AC=0905, din tabeul valoror sale. ¥ ”
) ] Filnd dat un poligon regulat cu n atur, nota:
untl igonometicy sinus de a lacts anerins O Assam st o
doducem c unghiul B are aproximaiv 65°, Figura2 -l s A ABCDEF este OV,
 a,= ungimea apotemei;
[0) peretinet @ 7 -permetl oo
e unghi, il —
Po=n-L,
rigonometrice a unghiului resper .
. daca so cunosc lungimile a doua latur: i tronghil echiateral ABC, nscrs n cercul de centru O 5 raza R, cu
¢ i : apotema OM, M < AB (Figura 5. Unghiul la centru AOB are mdsura de 120° 5,
- ntrucat tronghiul OAB este soscel, avand OA = 08 = . rezulta 20AM = 30°.
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Lectia 2: Reprezenlarea siinterpretarea unor JaSnbioidlet g s 15kmin1, 20 kam i 30 km
> tabele, grafice. Timpul ore) G [ D s s G
Poligonul frecvengelor Distanta (em) 10 15 20 3 33 &
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-10x,
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Investigatie @

Proiect i urmitoarel dous cat
(Odats cu cele invitate in aced > Ute metods comparate, metod fgrat, metods mersuli
strategii si metode, pe care le pu_ a sistemelor de ecuatii.
+ metode aritmetice: metoda 1
invers, metoda falsei ipoteze; i

Etapal

ouile produse. Pty domaraea aloer, costl esto do 825 de e pni un cotl do
pasari i 25 de lei pentry f va costa 10 lei

Igebrice: utilizarea, lizay Y i
tode de rezolvare, din perspectiva proprie.
e urmatoarele aspecte:

Tem3 de proiect
1. Pentru fiecare dintrad ea;
tice, iar cealal*™ "rezenta solutia (eventual oral), unui interlocutor.

totae.
1.In cite zile vei atinge pragul de rentabilitate?

N et
5iprofitulinprimele 80 de zile.

b
marimi necunoscute, i rezolvati-le prin metoda preferata.

Resurse: sa pot folsi cele oferite public e internet.

; 3 Etapaall-a
e ina n cars . iar mai bine, aceast rasa fac oul cinci, dar afli
din até ras,
focare 7, e vor face ci
sumade 1 5
Evaluare: se va fine cont de caltatea analizei, origialiatea si caltatea problemelor propuse, acuratefea | Etidere - ) ol

prezentari, modul de lucru in echipd, opinille exprimate de colegi in urma prezentari proiectului i calitatea
raspunsurilor oferte a ntrebarile acestora.
1. George are 30 deani, arfica lu, Adina, are 4 an
i
mai mult dect triplulvirstel Adinei? Justificatirispunsul dat.
b. Determinati peste cti ani virsta Adinei va reprezenta o treime din
virsta tatilu o

Metodele Vel utiliza a punctul b:
‘metoda figurat
e e
2 Laolibra o pent
7 carioci, de S carioc,
Metodele de rezolvare pe care le veti utiliz

+ metoda comparatiei;
 cu ajutorul unui sistem de ecuati, prin metoda reduceri.
3. Un bilet 1a teatru costa 55 de loi, ir un bilet a cinema costa 32 de lei. Radio Mate oferd, din partea unui

oleite?
Mot i o
- metoda ase

EPoomirpet i ecwat,prin metodasubtivte,

b. Determinatl co suma a avut luia inifial,
Metodele de rezolvare pe care le veti utiliza la punctul b:

- metoda mersului invers;
+ rezolvarea cu ajutorul unei ecuati.

2.De iua ta primests 1 490 de i Vel ciga mai multin primul an,care u est bisact, ach ma cumper
cotet 5i 1
cum {i-ar determina aceasta cea mai buna optiune,
Extindere
indeste-te la o afacere si descri costurile i prefurile produselor s servicilor, Calculeazi cAnd vel atinge
pragul de rentabiltate.

celuial, Investig [ a0 i vor af fituite i momentul in
carevei atinge pragul de rentabilitate.

Probleme propuse

2. Un numar de dou cifre n baza 10 are cira zecilor de doud orl mai mare decat ciffa unitaflor, Determinati
‘acest numar, stind ca suma cifelor sale este egald cu

s X
obfine cAtul 2 53 i restul 3. Doterminatl numaru inifial,

citul 12 i restul 7. Determinati cele doud numere.

5. Peste 15ani -0 A Virsta are
Anaacy
6l 18 g cu3 camere

. el camere?

B cintaresc impreund 918 iograme. Ptru conainere cu maculatur cniresc ot att ct 6 conainere cu

plasti

124 de te,iar 7 101 i Dac fie-

Produsul cartezian
‘ntr-un sistem de axe ortogonale » Distanta ¢
functionale prin tabele, diagrame si grafice

Alte butoane folosite

in varianta digitala:
Cuprins

Ecran complet

Mod de afisare

2 pagini (tip carte)
Mod de afisare
pagina lata (pagina
sub pagina)

Mod de afisare
digital responsive

oRoRalx

Mod de afisare
comutare
automata

Notite

Ajutor
Navigare catre
pagina precedenta

Navigare catre
pagina urmatoare

[%]

Recapitulare si evaluare | =

nevide

Corespunzatoare rlspunsului corect, Pentru exercilile 3-11, scriefl

Pentru exercifiile 1-2, notati in caiet litera cof

rezolvarile complete. |

1. Daca (x, 3) = (4, 3), atunci x este egal cu;

a1

7. Indiagramadin Figura 21 sunt prezentate optiunile
ik celor 100 de elevidin clasele a Vi-a ale unel scoll
referitoare l studiul lmbilor moderne:

b. 2; e 3 Jord(A x B) este limba spaniold: 10 elevi
2cé cardA = 4, card B =6, atung!
woare lmba englozi: 300 ol
ERZ 3 2 Camploat spaymlllher pentru a abine o pro-
b P3;3); 1- pozitie adevar

8. Ingraficul urmator este prezentata repartfa note-

4. Se considers tabelul: lor obfinute de elevi unei clasela un tes

Cantate () 2 3 4
Pre () s 7 |y .
e adevirata. 3
Valoarea luiyeste..... =
5. In tabelul rmator este prezentatd repartitaelev : Ll
lor unei clase, dup sportul la care sunt inscrisi in
cadrulunui club sport ¥
Sportul Baschet |Fotbal |Handbal [ Vol _Preczat care dinte enunturile umatoare este
- adevirat i cae estefals:
CILEL 2. i3 i L g EQ\AV\MIMI b ﬁewmlml e Teslulavml
Stind ch fecae levface un singur sporticin susinuce

casi suntdof sevi care nu fac icun sport 4 56
determing numarl eleviorcin ace clas, 50 s i A =12 5 8-4.3
6o considers diagrama din ) Calculati A< 8516 xA.
ciskr s 10. Se considera punctele A(0, 2), 8(-2, 0), C(2, 0)
Completati spatiul liber pentru a £ 0.20,862.0,2, 0.
. Reprezentante-un sisem de axe ortogonale
onecoroate e i i
Porjunea mal desc punctele 4,85
e sy, Fgazo b, Colelt dtanle 48,45 66
11.So considers punctel Al, 51800, 4).
Detorminainumiry e x peniny core A8 5.
Fisa de observare sistematic
»

>

ocazional Trecvent rtolieasna
iogats ar
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UNITATEA 1
Multimea
numerelor reale
1.1,2.1,3.1,4.1,
5.1,6.1

UNITATEA 2
Ecuatii si sisteme
de ecuatii liniare
1.2,2.2,3.2,4.2,
5.2,6.2

UNITATEA 3

Elemente de organizare

a datelor

1.3,2.3,3.3,4.3,
5.3,6.3

UNITATEA 4
Patrulaterul

1.4,2.4,3.4,4.4,
54,6.4

UNITATEA 5
Cercul

1.5,2.5,3.5,4.5,
5.5,6.5

UNITATEA 6
Asemanarea
triunghiurilor
1.6,2.6,3.6,4.6,
5.6, 6.6

UNITATEA 7
Relatii metrice
n triunghiul
dreptunghic

1.7,2.7,3.7,4.7,
5.7,6.7

Cuprins

10

16
24
30
35
40

45
49

53
55

58
62

68
74

79
82

88

95

98
102
107

111
115
120
125
131
138

142
147
151
155
158
162

166
170
175
179

184

188
192
195
201
208

214

L1: Radacina patrata a patratului unui numar natural. Estimarea radacinii patrate
dintr-un numar rational pozitiv

L2: Multimea numerelor reale

L3: Reguli de calcul cu radicali

L4: Adunarea si scaderea numerelor reale

L5: Inmultirea si impértirea numerelor reale

L6: Puterea cu exponent intreg a unui numar real. Ordinea efectuarii operatiilor
cu numere reale

L7: Rationalizarea numitorului unei fractii

L8: Media aritmetica ponderata a doua sau mai multe numere reale. Media geometrica
a doud numere reale pozitive

L9: Ecuatia de forma x*=a, unde a € R

Recapitulare si evaluare

L1: Transformarea unei egalitati intr-o egalitate echivalenta. Identitati

L2: Ecuatii de forma ax+ b =0, unde a, b € R. Multimea solutiilor unei ecuatii.
Ecuatii echivalente

L3: Sisteme de doua ecuatii liniare cu doua necunoscute

L4: Probleme care se rezolva cu ajutorul ecuatiilor sau al sistemelor de ecuatii liniare

Recapitulare si evaluare

L1: Produsul cartezian a doua multimi nevide. Sistem de axe ortogonale Tn plan. Reprezentarea
ntr-un sistem de axe ortogonale a unor perechi de numere reale. Reprezentarea punctelor
intr-un sistem de axe ortogonale. Distanta dintre doua puncte Tn plan

L2: Reprezentarea si interpretarea unor dependente functionale prin tabele, diagrame
si grafice. Poligonul frecventelor

Recapitulare si evaluare

L1: Patrulaterul convex. Suma masurilor unghiurilor unui patrulater convex

L2: Paralelogramul. Proprietati

L3: Aplicatii ale paralelogramului in geometria triunghiului. Linia mijlocie Tn triunghi,
centrul de greutate al unui triunghi

L4: Dreptunghiul. Proprietati

L5: Rombul. Proprietati

L6: Patratul. Proprietati

L7: Trapezul: clasificare, proprietati. Linia mijlocie n trapez

L8: Perimetre si arii

Recapitulare si evaluare

L1: Cercul. Coarde si arce Tn cerc. Proprietati
L2: Unghi Tnscris Tn cerc

L3: Tangente la cerc

L4: Poligoane regulate inscrise intr-un cerc
L5: Lungimea cercului si aria discului
Recapitulare si evaluare

L1: Segmente proportionale. Teorema paralelelor echidistante

L2: Teorema lui Thales

L3: Triunghiuri asemenea. Teorema fundamentala a asemanarii

L4: Criterii de asemanare a triunghiurilor. Aproximarea in practicd a distantelor
folosind asemanarea

Recapitulare si evaluare

L1: Proiectii ortogonale pe o dreapta. Teorema inaltimii

L2: Teorema catetei

L3: Teorema lui Pitagora

L4: Notiuni de trigonometrie Tn triunghiul dreptunghic

L5: Rezolvarea triunghiului dreptunghic. Calculul elementelor Tn poligoane regulate.
Aproximarea in practicd a distantelor folosind relatii metrice

Recapitulare si evaluare



Competente generale si specifice

Competente generale

1. Identificarea unor date, marimi si relatii matematice, Tn contextul in care acestea apar

2. Prelucrarea unor date matematice de tip cantitativ, calitativ, structural, cuprinse in diverse surse
informationale

3. Utilizarea conceptelor si a algoritmilor specifici in diverse contexte matematice

4. Exprimarea n limbajul specific matematicii a informatiilor, concluziilor si demersurilor de rezolvare
pentru o situatie data

5. Analizarea caracteristicilor matematice ale unei situatii date

6. Modelarea matematica a unei situatii date, prin integrarea achizitiilor din diferite domenii

Competente specifice

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
2.1.
2.2,

2.3.

2.4.
2.5.
2.6.
2.7.

3.1.
3.2.
3.3.

3.4.
3.5.
3.6.

3.7.
4.1.
4.2,
4.3.
4.4.
4.5.
4.6.
4.7.
5.1.
5.2,
5.3.
5.4.

5.5.
5.6.
5.7.
6.1.
6.2
6.3
6.4.
6.5.
6.6.
6.7

Identificarea numerelor apartinand diferitelor submultimi ale lui R

Identificarea unei situatii date rezolvabile prin ecuatii sau sisteme de ecuatii liniare

Identificarea unor informatii din tabele, grafice si diagrame

Identificarea patrulaterelor particulare in configuratii geometrice date

Identificarea elementelor cercului si/sau poligoanelor regulate in configuratii geometrice date
Identificarea triunghiurilor asemenea in configuratii geometrice date

Recunoasterea elementelor unui triunghi dreptunghic intr-o configuratie geometrica data
Aplicarea regulilor de calcul pentru estimarea si aproximarea numerelor reale

Utilizarea regulilor de calcul cu numere reale pentru verificarea solutiilor unor ecuatii sau sisteme
de ecuatii liniare

Prelucrarea unor date sub forma de tabele, grafice sau diagrame in vederea inregistrarii, reprezentarii
si prezentarii acestora

Descrierea patrulaterelor utilizand definitii si proprietati ale acestora, Tn configuratii geometrice date
Descrierea proprietatilor cercului si ale poligoanelor regulate inscrise ntr-un cerc

Stabilirea relatiei de asemanare intre triunghiuri

Aplicarea relatiilor metrice intr-un triunghi dreptunghic pentru determinarea unor elemente ale
acestuia

Utilizarea unor algoritmi si a proprietatilor operatiilor in efectuarea unor calcule cu numere reale
Utilizarea transformarilor echivalente in rezolvarea unor ecuatii si sisteme de ecuatii liniare
Alegerea metodei adecvate de reprezentare a problemelor n care intervin dependente functionale
si reprezentari ale acestora

Utilizarea proprietatilor patrulaterelor in rezolvarea unor probleme

Utilizarea proprietatilor cercului in rezolvarea de probleme

Utilizarea asemanarii triunghiurilor in configuratii geometrice date pentru determinarea de lungimi,
masuri si arii

Deducerea relatiilor metrice intr-un triunghi dreptunghic

Folosirea terminologiei aferente notiunii de numar real (semn, modul, opus, invers)

Redactarea rezolvarii ecuatiilor si sistemelor de ecuatii liniare

Descrierea in limbajul specific matematicii a unor elemente de organizare a datelor

Exprimarea in limbaj geometric a notiunilor legate de patrulatere

Exprimarea proprietatilor cercului si ale poligoanelor in limbaj matematic

Exprimarea in limbaj matematic a proprietatilor unor figuri geometrice folosind asemanarea
Exprimarea in limbaj matematic a relatiilor dintre elementele unui triunghi dreptunghic
Elaborarea de strategii pentru rezolvarea unor probleme cu numere reale

Stabilirea unor metode de rezolvare a ecuatiilor sau a sistemelor de ecuatii liniare

Analizarea unor situatii practice prin elemente de organizare a datelor

Alegerea reprezentarilor geometrice adecvate in vederea optimizarii calcularii unor lungimi de
segmente, a unor masuri de unghiuri si a unor arii

Interpretarea unor proprietati ale cercului si ale poligoanelor regulate folosind reprezentari geometrice
Interpretarea asemanarii triunghiurilor in configuratii geometrice

Interpretarea unor relatii metrice intre elementele unui triunghi dreptunghic

Modelarea matematica a unor situatii practice care implica operatii cu numere reale

. Transpunerea matematica a unor situatii date, utilizdnd ecuatii si/sau sisteme de ecuatii liniare
. Transpunerea unei situatii date Tntr-o reprezentare adecvata (text, formula, diagrama, grafic)

Modelarea unor situatii date prin reprezentari geometrice cu patrulatere
Modelarea matematica a unor situatii practice Tn care intervin poligoane regulate sau cercuri
Implementarea unei strategii pentru rezolvarea unor situatii date, utilizand asemanarea triunghiurilor

. Implementarea unei strategii pentru rezolvarea unor situatii date, utilizand relatii metrice in triunghiul

dreptunghic
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1 Multimea numerelor reale
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Lecti al Radacina patrata a patratului unui numar natural.
: Estimarea raddcinii patrate dintr-un numar rational pozitiv
Lectia 2 Multimea numerelor reale
9
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H Reguli de calcul cu radicali
Lectia 3

H Adunarea si scaderea numerelor reale
Lectia 4 ;

H Inmultirea si impéartirea numerelor reale
Lectia 5

Lectia 6 Puterea cu exponent intreg a unui numar real.
? Ordinea efectuarii operatiilor cu numere reale

H Rationalizarea numitorului unei fractii
Lectia 7

Lecti a8 Media aritmetica ponderata a doua sau mai multe numere reale.
? Media geometrica a doud numere reale pozitive

H Ecuatia de forma x’=a,unde a e R
Lectia 9

Recapitulare
si evaluare



Majoritatea numerelor pe care le utilizam
cotidian sunt numere reale. Printre acestea se
aflda: numarul banilor pe care 1i avem in portofel,
statisticile pe care le vedem la emisiunile
sportive, masurile din cartile de bucate. Apelam
la numere reale pentru a indica viteza vantului,
cantitatile de precipitatii, distantele, dar si
volumul de benzina din rezervor si pulsul cardiac.




Lectia 1: Radacina patrata a patratului unui numar natural.
Estimarea radacinii patrate dintr-un numar rational pozitiv

Cuvinte cheie

patrat perfect radacina patrata radical

Radacina patrata a patratului unui numar natural

[> Mate practica

Terenul din imagine are forma unui patrat, iar aria sa este egala cu
6400 m?.

Ce lungime are latura terenului?

Aria unui patrat este egala cu patratul lungimii laturii patratului.

Notand cu [ lungimea laturii terenului, exprimata Tn metri, aria terenului
este [* metri patrati.

Asadar, I’ =6400. Cum 80%*= 6400, obtinem [ =80 m.

Ce observam?

In anumite situatii practice, este necesar sa determinam un numar natural n cunoscand cat este patratul sau n’.
Aceasta operatie se numeste extragerea rdddcinii pdtrate a numarului n®.

Un numar natural care este patratul unui alt numar natural se numeste patrat perfect.

De retinut @
Fie a un numar natural patrat perfect. Se numeste rdddcina pdtratd a sa numarul natural n astfel incat n’*=a.
Numdrul n se noteaza va si se citeste radical din a. Astfel, se poate scrie:
Ja=n daca si numai daca n’=a.

Exemple
1. 4/0 =0, deoarece 0” = 0; 2. /25 =5, deoarece 5 = 25;
2.4121 =11, deoarece 11? = 121; 4. 729 =27, deoarece 27* = 729;
5.4/1024 =32, deoarece 32> =1024; 6. /7225 =85, deoarece 85° =7 225.
Observatie
Legatura dintre operatia de ridicare la patrat si operatia de extragere a radacinii patrate
D Din definitia radacinii patrate a unui numar natural patrat perfect rezulta imediat ca: adicarea la patra,
1. \/n_zzn, pentru orice numar natural n;
2. (\Ja )’ =q, pentru orice numar natural patrat perfect a. " v
Cu alte cuvinte, operatiile de ridicare la patrat si de extragere a radacinii patrate e)(”agerea radacini 9“3“&
sunt operatii inverse una celeilalte.
Exemple
1. J77:7, deoarece 7 =+/49 =7, 3. 457 =5, deoarece \/572:@:5;
2. (\J16) =16, deocarece (16> =42 = 16; 4. (\/81)’ =81, deoarece (/81)* =9* =81.

Radacina patrata a patratului unui numar rational pozitiv

10

In paragraful anterior, am vazut cd dacd un numér natural a se poate scrie ca patratul unui alt numar natural n,
atunci a se numeste patrat perfect, iar n se numeste radacina patrata (sau radicalul) lui a.
Vom extinde aceasta definitie si pentru patratele unor numere rationale pozitive.



Activitate pe grupe

1. Lucrand in echipe de cate 2 elevi, copiati si completati tabelul:

w|N

X 0,7 1,2 1,3 1,4 1,5 4,5

X 0,49 20,25

2. Transcrieti pe caiete tabelul de mai jos, verificati corectitudinea datelor si determinati, prin Tncercari, valo-
rile numerelor rationale pozitive x care trebuie scrise Tn cea de a doua linie a tabelului astfel Tncat sa existe

corespondenta indicata intre x* si x:

49 169 256

2 1 1,69 19 2,2 41 2 — — —
X 0,0 ,6 ,96 ,25 8, 30,25 5 81 625

X 0,1 2,9

wIN oA~

3. Comparati, Intre echipe, rezultatele obtinute, atat pentru primul, cat si pentru al doilea tabel, si analizati
legaturile ce exista Intre datele din cele doua tabele.

De retinut @

Fie a un numar rational pozitiv care se poate scrie ca patratul unui numar rational.
Numarul rational pozitiv x cu proprietatea x* = a se numeste rdddcina pdtratd a numarului rational a.

Ca maifnainte, x se noteazi a si se citeste radical din a. Astfel, daca numarul rational a > 0 este patratul unui
numar rational, se poate scrie:
Ja=x daca si numai daca x*=a six > 0.
fntrucat VO =0, relatia anterioara se scrie mai general, pentru a > 0, sub forma:
Ja =x daca si numai daci x*=a si x> 0.

40,04 =0,2, deoarece (0,2)*=0,04; \J11,56 =3,4, deoarece 3,4°=11,56;
9 3 3 9 121 11 11) 121
—=—,deocarece | = | =—; ——=_"",deoarece | — | =——.
49 7 7 49 729 27 27 729

Observatii

1. Dacd numarul rational a > 0 este patratul unui numar rational x, atunci a= x> =(-x)*.

2 2
Exemple: a. l:(%} =(—%J ; b. 5,76:(2,4)2=(—2,4)2.

Definitia de mai sus arata ca radacina patrata a lui a este un numar pozitiv. Ca urmare:
a. \/%:% si \/%;t—%; b. /5,76 =2,4 si /5,76 #-2,4.

2. Legatura dintre operatia de ridicare la patrat si extragerea radacinii patrate se pastreaza si in cazul numerelor
rationale, cu respectarea conditiei de pozitivitate de mai sus. Deoarece modulul unui numar rational este nene-
gativ si | -x|=| x|, pentru orice numar rational x, din definitia radacinii patrate rezulta ca:

2 . o . I . - .
a. (\/E) =a, pentru orice numar rational a > O care este patratul unui numar rational;

b. vx* =| x|, pentru orice numar rational x.
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D Pentru realizarea unui model de avion precum cel din imaginea alaturata, sunt

Radacina patrata a unui numar rational pozitiv

Mate practica

necesare patru piese identice din placaj, sub forma unor triunghiuri dreptunghice
isoscele cu catetele avand lungimea de 1 dm.

4

Piesele se pot obtine Tn doua moduri:
1. Desenam pe foaia de placaj un dreptunghi cu dimensiunile de 1 dm si 2 dm, il impartim Tn doua patrate de
latura 1 dm, apoi facem doua tdieturi pe diagonalele acestor patrate, ca in Figura 1, obtinand cele patru piese.

1dm 1dm

Figura 1 Figura 2
2. Observam ca piesele pot fi aranjate astfel incat sa formeze un patrat (Figura 2). Ne propunem sa aflam lungi-
mea laturii acestui patrat, pentru ca, decupandu-1 din alta bucata de placaj, sa nu facem risipa de material.

Deoarece patrulaterele din figurile 1 si 2 au aceeasi arie, de 2 dm?, lungimea laturii patratului este numarul
pozitiv x, cu proprietatea ca x* = 2. Cum nu exista niciun numar rational al carui patrat sa fie egal cu 2, cautam
0 aproximare a acestuia.

Deoarece 1% < 2 < 2%, deducem ca x trebuie sa fie cuprins intre 1 si 2.

De fapt, pentru cd 1,4°=1,96 si 1,5°=2,25, inseamna cd 1,4 < x<1,5. Mai precis, 1,41 <x < 1,42, intrucat
1,41*=1,9881<25si1,42?=2,0164< 2.

Ce observam?

Situatia practicd descrisa mai sus demonstreaza ca exista un numar pozitiv x, cu proprietatea x> = 2, a carui valoare,
chiar daca nu poate fi indicata cu exactitate, poate fi aproximata la un numar intreg sau la o fractie zecimala finita
Ccu una, doua sau mai multe zecimale.

Asemanator, putem arata ca, pentru orice numar rational pozitiv a, exista un numar pozitiv x al carui patrat
este a. Mai mult, se poate demonstra ca x este unicul numar cu aceasta proprietate.

Astfel, notiunea de radacina patrata se extinde la numere rationale pozitive oarecare.

De retinut @

Radacina patrata a unui numar rational pozitiv a este un numar pozitiv x, cu proprietatea x* = a.

Ca mai inainte, notam x =+/a si spunem ca x este radicalul numarului a (sau radical din a).
De asemenea, sunt valabile relatiile:

a. va =x daca si numai daca x*=q;
2 0 ~ 0
b. (va )’ =a, pentru orice numar rational a > 0;

c. Ja® =|al, pentru orice numar rational a.

Exemple
in problema practica de mainainte, lungimea x a laturii patratului verifica relatia x* = 2, deci, conform definitiei,
x=+2.

In mod asemanitor, alte probleme practice conduc la concluzia ci existd numerele pozitive «/§ \J3,14

/ 5
sau ,[—.
12



Estimarea radacinii patrate a unui numar rational pozitiv

A estima o cantitate Tnseamnd a indica o valoare aproximativa a acesteia, fard a cunoaste toate datele necesare

pentru a putea formula un raspuns exact. Pentru a putea utiliza in practica un numar de forma Ja, unde a este
numar rational pozitiv, vom folosi aproximari ale sale la numere intregi sau la fractii zecimale finite, incadrand
numarul rational a intre patratele a doua numere rationale.

Estimarea radacinii patrate a unui numar rational pozitiv
prin incadrarea intre patrate de numere rationale
Sa consideram, de exemplu, numarul rational 5,61. Incadram acest numar intre doua patrate perfecte conse-
cutive: 22 <5,61<3?, de unde rezulti ca 2 <+/5,61 < 3.
Prin urmare, aproximarea lui M la ordinul unitatilor este egala cu 2, daca aproximarea se face prin lipsa,
respectiv cu 3, daca aproximarea se face prin adaos.
Pentru a determina aproximarile lui \/ﬁ la ordinul zecimilor si al sutimilor, vom proceda astfel:
Pasul 1: Calculam patratele numerelor de forma 2,a,unde ae {1, 2,..., 9}.
Obtinem 2,3? <5,61<2,4% deci /5,61 =2,3....
Pasul 2: Calculam patratele numerelor de forma 2,3a, unde a e {1,2,...,9}.
Obtinem 2,36 <5,61<2,37%, de unde rezulta /5,61 = 2,36....

Continuand n acest fel se pot obtine aproximari cu oricate zecimale.

Utilizarea minicalculatorului pentru aflarea valorii aproximative a radacinii patrate

Folosind minicalculatorul (sau aplicatii mobile sau tablete), radacina patrata a unui
numar rational pozitiv se afla introducand in calculator numarul respectiv, in forma zeci-
mald, si apasand apoi tasta pe care este marcat semnul radical.

De exemplu, valoarea aproximativa a lui V2 seafla apasand, in ordine, tastele:

é —> — ( 1,4142135]

Daca numarul rational este dat sub forma unei fractii ordinare, atunci folosim tasta de
impartire pentru a aduce numarul la forma zecimald, apoi apasam tasta radical.

Portofoliu
Consultati manualul digital pentru a studia:
D- metoda babiloniana pentru determinarea valorii aproximative a radacinii patrate a unui numar rational pozitiv;

- algoritmul de extragere a radacinii patrate dintr-un numar rational pozitiv exprimat printr-o fractie zecimala
finita. Folosind algoritmul de extragere a radacinii patrate, calculati, cu doua zecimale exacte, radicalul dintr-un
numar natural care nu este patrat perfect.

of ©

Observatie
Tabel cu valorile radicalilor numerelor naturale cuprinse intre 1 si 25
Ji=1 J6=2,4494... J11 =3,3166... Ji6=4 J21=4,5825...
J2=1,4142... J7=2,6457... J12=3,4641... J17=4,1231... V22 =4,6904. ..
J3=1,7320... J8=2,8284... J13=3,6055... J18 =4,2426... J23=4,7958...
Ja=2 Jo=3 J14 =3,7416... J19=4,3588... 24 =4,8989...
J5=2,2360... J10=3,1622... J15=3,8729... J20=4,4721... J25=5



1.

2.

3.

Investigatie

Pe tabla sunt scrise numerele a=7,84 si b=1,44. Efectuati urmatoarele sarcini de lucru si verificati validitatea

raspunsurilor voastre prin discutii cu colegii, si apoi cu profesorul. Scrieti in portofoliul personal concluziile corecte.

Calculati cu doua zecimale exacte urmatoarele numere, eventual folosind calculatorul de buzunar:
Ja+B, N +B, NGB, ya b, \a b, \a-b, [ 5i 3E.
Decideti care dintre numerele va+b si Ja ++/b este mai mare. Faceti acelasi lucru pentrua—»b si Ja-+b,

pentru va-b si f \/E si apoi pentru \/75| —
4

Repetati cerintele de la sarcinile de lucru 1 si 2, daca a= 225 sib=—.
256 25

Exercitii si probleme rezolvate. Idei, metode, tehnici aplicative

1.

Aratati ca numarul a este patrat perfect, apoi calculati Ja:
a. a=25-13+25-20-25-17; b. a=12-(1+2+3+...+24); c. a=14%; d. a=3*.7".
Rezolvare:

a. @=25-13+25-20-25-17=25-(13+20-17)=25-16=5°-4* =(5-4)* =207, deci a este patrat perfect.
Obtinem apoi va =~/20° =20

b. a=12-(1+2+3+...+24)=12.

24;5 =12-%-25 =12.12-25=12%.5* =(12-5)* =60?, deci a este péatrat
perfect. Obtinem apoi v/a =v/60° =60.

c. a=14%* =142 =(14)?, deci a este patrat perfect. Obtinem apoi G T

d.a=3".7"%=(32)"-(7°)* =(3"-7°)*, deci a este patrat perfect. Obtinem apoi \/E:\/(312 ST =317

. Calculati:

2. 16 -+/9 +4100:4/25 ++/25-4/81 ; b, 4% .15+42.52 —4° |

Rezolvare:
a. Calculam mai ntai radicalii, apoi respectam ordinea efectudrii operatiilor cu numere rationale:

V16 49 +4100: /25 ++4/25-4/81 =4-3+10:5++/25-9 =12+ 2+/5?-32 =14 +/15 =

=14+15=29.

b NA2 1544757 —4° =4 (15+5° —4) =/4> 36 =4 - 6> =[24° =24

Probleme propuse

1.

w N

S
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Precizati care dintre numerele urmatoare este patrat perfect:

a. 9; h. 24; c. 63; d. 81; e. 196; f. 144; ¢. 336; h. 400; 1625,
. Scrieti patratele perfecte cuprinse intre 10 si 150.

. Copiati n caiet, apoi completati tabelul urmator:

X 3 7 9 15 23
X 49 100 400 625 900

. Stabiliti daca urmatoarele egalitati sunt adevarate sau false:

a JA=2: b 5=25: c 225=15; d. J100=50; e 64=4: . J144-=12.

Calculati:

a.\/E; b.\/a; c.\/I; d. +/400; e. ﬁ; f. 4/900.

. Calculati:

a. \/Z+\/£; b. x/E—x@; c. \/I+\/6+\/R; d. \/ﬁw@—\/g:&



