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Draga J
(scrie-ti numele aici)

Poate cd te intrebi, asa cum sugereazd si titlul auxiliarului, de ce ai vrea
sd petreci cdteva ore pretioase de vacantd facdnd teme?

Sd-ti spunem un secret: Este o

Jucdrie de cuVinTe, cum i-ar spune un indrdgit autor romdn care a scris
si cdrti pentru copii. Vei gdsi aici povesti numai bune pentru vacantd, cu
aventuri, prieteni si intdmpldri amuzante, dar vei putea sd pui in practicd si
idei de jocuri si activitdti.

Asa cum, de bund seamd, stii deja, ST LUV ERIER pe care ti-o pot
oferi cdrtile este sd cdldtoresti In timp si spatiu pe calea lecturii si sd fii parte
din orice poveste fard sd trebuiascd sd pleci de acasd. Desigur, poate cd stii si
alte cdi, chiar mai usoare, prin care poti capdta aceastd superputere. Diferenta
este cd, asa cum o dovedesc studiile, C/LZ/L&L,Z QCZ{LV asigura:

¢ 4 \ antrenament pentru creier;
& acumulare de cunostinte care nu se uitd a doua zi;
' creativitate (adicd, printre altele, abilitatea de a gdsi solutii la probleme
care par, initial, fard solutie);
: 3% o stare de bine. @

Plus cd vei fi in maL.e 7[ /M cdnd te intorci la scoald, in septembrie! .

Cea mai sigurd modalitate de a practica cititul activ (si superputerea cu
care vine la pachet) este sd raspunzi la intrebdri despre povestile citite, sd faci

: desene inspirate din povesti, sd rezolvi jocuri de cuvinte, sd-ti spui pdrerea
despre intdmpldri si personaje, sd creezi si tu povesti. Si multe alte activitdti
care transformd lectura intr-un fel de

Si mai e ceva. In vacantd parcd mereu apar momente din astea lungi in
care te plictisesti... Noi am pus la bdtaie cele mai jucduse idei, ca sd iti oferim,
in acest caiet, un prieten de vacantd care sd te insoteascd bucuros si cu folos
oriunde vei merge sau orice vei face.
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@ Schimbarea perspectivei
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UNITATEA 2 @ TPOSTAZE SURPRINZATOARE

=,

o R incepem cu ipostaze surprinzitoare ale... matematicii. Calculul care urmeaza pare incorect.
Detectivul te provoaca sa-I transformi intr-unul corect, fara a folosi vreun instrument de
scris. In rest, poti face orice...

L) o ’ ) o

Am transformat acest calcul intr-unul corect astfel:

Q Nu ai reusit? Persevereaza! Citeste Strategia creativd si incearca din nou.

Strategia creativd

Combind idei.
Rearanjeazd informatii.
Elimind date.

dapteaza solutii.
Trideazi banalul.

Fnoveazi oricénd.

Vezi altfel.

Daca tot nu ai gasit inca raspunsul, Detectivul iti sugereaza sa apelezi la ultima regula a
creativitatii: priveste altfel. Mai exact, intoarce pagina. Sau citeste formula de la dreapta
la stanga. Simplu!

Calculul corect este:

( ’ o) Scriitorul intervine cu o problema de scriere creativa si te provoaca sa redactezi un text de
A@ zece randuri care sa aiba legatura cu imaginea alaturata.




Q Compara povestea ta cu noul desen si scrie o concluzie.

rezolva exercitiile anterioare, dar si o tehnica a Scriitorului, utilizata atunci cand doreste sa

o o) inlocuind literele lipsa cu vocale sau semivocale, vei descoperi solutia folosita pentru a
é 2 creeze ipostaze surprinzatoare ale personajelor sale.
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o % se Colectionarul nu e foarte lamurit. De data aceasta, nu te trimite la dictionar, ci spre Vama
5 8 ’ ’
fantomd, cartea lui Norton Juster, pentru a cerceta mai atent problema. Citeste fragmen-
tul urmator si subliniaza secventele care crezi ca au legatura cu termenul perspectivd.

'ﬁk — Remarcabil peisaj, anunta Farsorul, sarind din masina ca si cum lui i s-ar fi datorat totul.

— Nu ca-i splendid? gafai Milo.

— Oh! Nu stiu, raspunse o voce necunoscuta. Depinde de cum vezi lucrurile.

— Ce spuneati? intreba Milo, care nu-| vazuse pe vorbitor.

— Am zis ca depinde de cum vezi lucrurile, repeta vocea.

Milo se rasuci pe calcaie si se pomeni privind la o pereche de pantofi maro, elegant
vacsuiti, iar drept in fata lui statea (daca se poate folosi verbul ,a sta” pentru cine-
va suspendat in aer) un alt baiat, cam de varsta lui, cu picioarele ridicate la circa un
metru de sol.

— De pild&, continua baiatul, daca-ti plac pustiurile, s-ar putea sa con-
sideri ca peisajul asta nu-i deloc atragator.

— Ai dreptate, zise Farsorul, nevoind sa contrazica pe cineva aflat cu
picioarele atat de indepartate de sol.

— De pilda, relua baiatul, daca pomii de Craciun ar fi oameni, iar
oamenii ar fi pomi de Craciun, am fi ciopartiti cu totii, instalati prin saloa-
ne, impodobiti cu staniol, iar adevaratii pomi ar deschide cutiile cu cadouri.

— Ce-are asta de-a face cu ce-i aici? intreba Milo.

— Absolut nimic, raspunse baiatul, dar nu ti se pare ca e o posibilitate
interesanta?




UNITATEA 2 @ TPOSTAZE SURPRINZATOARE

Asadar, un nou exercitiu de imaginatie. Esti un brad de Craciun, pus langa fereastra din salon. Scrie,
la persona intai, ce vezi, ce auzi, ce simti.

Carmen Tiderle a folosit propria Strategie creativa si deja a raspuns provocarii lansate de Milo.
in volumul Cine-a pus piper in mare? vei descoperi si alte perspective surprinzatoare, asa cum
este cea din poezia Om de Crdciun. Deseneaza, in spatiul alaturat, Omul de Craciun asa cum ti-I
imaginezi tu.
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de brazi

Si-a luat azi

Om de Craciun.

Si-iasa o forfoteala,

[-au pus globuri si beteala,
Ghemotoace moi de vata,
Lantisoare de hartie creponata,
Luminite si bomboane,
Si-alte cateva zorzoane.
I-au infipt si-n cap o stea
Sii-au zis sa stea asa,

Sa nu fie uracios,

C-o sa-i cante

0O,om
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) cuvinte. Inainte, Colectionarul te sfatuieste sa cautiin dictionar cuvantul caligramd, iar
in internet, imagini ale unor caligrame.




@ Personajul principal a ajuns intr-un loc in care perspectiva sau modul cum
vede lucrurile este altfel decat cea cu care oamenii sunt obisnuiti. Coloreaza,
cu verde, pasajul in care este prezentata familia baiatului plutitor.

— Stii, zise baiatul, in familia mea, fiecare se naste in aer, cu capul exact la
nivelul pe care-| va atinge cand va fi adult, dupa care crestem cu totii inspre sol.
Cand ne-am maturizat complet, fiindcd, dupa cum vezi, crestem in jos, talpi-
le noastre ating, in fine, pamantul. Desigur, exista printre noi unii care nu ajung
la sol niciodata, oricat ar imbatrani, dar presupun ca asta se intampla in toate

familiile. \(/
Sari cativa pasi in vazduh, se reintoarse plutind unde fusese si reincepu:

- Trebuie ca esti tare batran, daca deja ai ajuns la sol.

- Banu, il contrazise, serios, Milo. In familia mea, toti pornim de la sol si crestem in sus, nu stim cat
decat atunci cand ajungem acolo.

— Ce sistem tampit, se hlizi baiatul. In cazul dsta, capul tau se afld mereu la alt inltime si mereu
vezi lumea altfel? Pai, atunci, la cincisprezece ani, lucrurile nu vor mai arata deloc asa cum aratau la
zece ani, iar la douazeci de ani, totul se va schimba radical.

- Presupun ca da, raspunse Milo, care nu reflectase niciodata la aceasta problema.

— Dar noi vedem constant lucrurile din acelasi unghi, spuse b&iatul. Asa e mult mai usor. In plus, e
mai normal sa crestiin jos, nu in sus. Cand esti foarte mic, nu te poti rani cazand daca esti cumva in
aer, nici nu poti da de bucluc fiindca-ti jerpelesti pantofii sau lasi urme pe podea, de vreme ce nu ai de
ce sa-i freci, iar podeaua e la un metru dedesubt.

(' '3 B @ Prin urmare, si capul tdu se afld mereu la altd indltime. Criticul te invita sa
OO . - - . - oo -
B reflectezi la aceasta problema si sa scrii un raspuns.
J
Cand aveai cinci ani, erai mic si nu ajungeai la
Cand aveai 10 ani, erai mic si nu ajungeaila

La ce vei ajunge cu usurinta cand vei avea 15 ani?

U

~°3 Nerabdator, baiatul vrea sa vada si el lumea de sus. Subliniaza secventele care arata ce ,ochi”,

respectiv, ce perspective schimba Milo.

— Eu as putea vedea ceva de acolo, de sus? se interesa, politicos, Milo.

— Ai putea, raspunse Alec, dar numai daca-ti dai toata silinta sa pri-
vesti lucrurile cu ochi de adult.

Milo si dadu toata silinta si, in timp ce se concentra, talpile i se des-
prinsera de sol si se ridicd incet, pAna cand se alinie cu Bings in aer. Isi roti rapid privirea in jur siin clipa
urmatoare cazu cu o bufnitura Thapoi pe pamant.

— Interesant, nu? intreba Alec.

— Da, interesant, incuviinta Milo, frecandu-si scafarlia si scuturandu-se de praf, dar cred ca prefer
sa vad lucrurile cu ochi de copil. Nu cazi de la o Tndltime atat de mare.

— Inteleapta decizie, cel putin pentru moment, il aproba Alec. Fiecare trebuie s aibd un punct de
vedere propriu.




UNITATEA 2 @ TPOSTAZE SURPRINZATOARE

— Dar asta nu-i un Punct de Vedere pentru toata lumea? intreba Tock,
privind curios in jur.

— Bineinteles ca nu, replica Alec, asezandu-se pe nimic. E doar al meu si
e sigur ca nu poti privi mereu lucrurile din Punctul de Vedere al altcuiva. De
pilda, de aici, aia arata ca o caldare cu apa,
spuse, aratand cu degetul o caldare cu apa. Din punctul de vedere al
unei furnici insa, e un vast ocean, din al unui elefant, doar ceva rece
de baut, iar pentru un peste, desigur, inseamna acasa. Asa ca, intele-
geti, felul cum vedem lucrurile depinde mult de punctul de vedere.

<_' D Tu cu ce ,,ochelari” preferi sa vezi lumea, cu cei de copil sau cu cei de adult? De ce? @~

Q O noua provocare din partea Criticului. Reciteste ultimul paragraf in care Alec descrie
™Y ~ céldarea cu apa din perspective diferite. Foloseste comparatii pentru a descrie cum crezi ca
arata lumea oamenilor.

I

1. Din pespectiva unui leu, lumea oamenilor arata ‘4 4 "
CA
2. Din pespectiva unei maimute, lumea oamenilor arata

PRECUM

3. Din pespectiva unei omizi, lumea oamenilor %
SE ASEAMANA CU
_' - Nu ai uitat, desigur, sfatul lui Alec, baiatul plutitor din Vama fantoma: ,Fiecare

trebuie sa aiba un punct de vedere propriu”. Citeste si subliniaza numele
personajelor care apar in fragmentul din James si piersica uriasd de Roald Dahl.

Aproape fara sa-si dea seama ce face, parca atras de un magnet, James Henry Trotter porni
incetisor spre piersica uriasa. Sari gardul care o inconjura si se trezi direct sub ea, uitandu-se in
sus la marginile ei umflate. intinse mana si o atinse usor cu varful degetului. Era moale, calda si
pufoasa, ca pielea unui soricel. Se apropie mai mult siisi freca obrazul de coaja moale a piersi-
cii. In timp ce ficea asta, observa dintr-odata c& langa el, jos, aproape de pamant, in piersic,
se casca o gaura.

[...] Era o gaura destul de mare, una pe care ar fi putut-o face un animal de dimensiunea vulpii.

James se lasa in genunchi si baga capul si umerii in gaura.

Apoi se variinauntru cu totul.

Continua sd inainteze taras.




Asta nu-i o gaura, isi spuse el emotionat. Este un tunel! P

[...] Ochii mari si speriati ai lui James dddura incet ocol incaperii.

Creaturile sedeau unele pe fotolii, altele intinse pe o canapea si il priveau
toate foarte atent.

Creaturi?

Sau erau insecte?

Dar insectele sunt mai degraba mici, nu-i asa? Un greiere, de exemplu,
este o insecta.

Cum i-ati spune insa unui greiere mare cat un caine? De fapt, mare cat un caine
mare? Nu prea ati mai putea numi asa ceva insecta...

Dar in fata lui James, in partea opusa a incaperii, sedea acum un Greiere Verde si
Batran, mare cat un caine mare.

lar alaturi de Greierele Verde si Batran statea un Pdianjen urias.

Langa Paianjen se afla o Buburuza enorma, cu noua pete negre pe elitrele stacojii.

Fiecare dintre ei era instalat in cate un fotoliu magnific.

Pe o canapea din apropiere zaceau incretiti confortabil un Miriapod si o Rama.

Pe jos, in coltul cel mai indepartat, se vedea ceva gros si alb care semana cu un Vierme de Matase.
Dormea adanc si nimeni nu-i dadea atentie.

Fiecare dintre aceste ,creaturi” era cel putin la fel de mare ca James, iar in lumina verzuie care se stre-
cura de undeva din tavan aratau toate absolut inspaimantator.

Pictorul deja a terminat o ,harta” a personajelor. in desenul creat de el, scrie numele perso-
najelor identificate in fragmentul citit mai inainte.
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O Care ar putea fi motivul pentru care creaturile sunt cel putin la fel de mari ca James?

O = Ai observat, alaturi de Detectiv, un detaliu: in imagine apar trei personaje despre care nu
: ai citit in fragmentul din carte. Scrie ce legatura crezi ca exista intre ele si James. %

“7) James este avertizat astfel: vor incepe sd ti seintdmple lucruri minunate, lucruri fantastice

si de necrezut si nu te vei mai simti nefericit niciodatd. Din fragmentul pe care I-ai citit, ce
crezi ca e atat de surprinzator, incat sa te faca si pe tine sa uiti de suparare?

“7) Continua, in cateva randuri, povestea lui James, dupi intélnirea cu insectele surprinzitoare. Citeste
cartea integral si compara predictia ta (ceea ce crezi ca se va intampla) cu evenimentele imaginate
de autor. ;




9 O alta perspectiva, o alta istorie senzationala: Povestea unchiului S s

Shelby despre Lafcadio, leul care nu s-a ldsat pdgubas de Shel Silverstein.
Priveste cu atentie coperta cartii, asa cum a aparut la Editura Arthur, Mo
si citeste prezentarea de pe coperta a patra. Apoi scrie cateva randuri AT e e

despre ce crezi ca se va intampla cu acest persona,j.

Coperta cartii (indicii)
Ce mimica are leul?

Ce sugereaza prin atitudine? Q |

E o ipostaza obisnuita pentru un leu? 1.‘33

Imaginea se potriveste cu titlul? Shel Silverstein l%
arthur L

Textul de prezentare
Povestea lui Shel Silverstein despre leul Lafcadio, bogat si celebru, imbrdcat in costum si iubitor de bezele, ii va
face pe copii sd radd cu lacrimi, iar pe cei mari1i va pune serios pe ganduri.

Criticul priveste coperta si nu intelege de ce desenele nu sunt color, desi e o carte pentru

O 0
P copii. Scrie o posibila explicatie.

9 =\ _ Detectivul se intreaba cine a realizat aceste desene. Atent la detalii, cum il stii, a gasit, in
- paginile de prezentare de lainceputul cartii, un fragment care contine si raspunsul. Citeste-I
si subliniaza numele ilustratorului, dar si detaliile despre viata lui care ti se par deosebite.

SHEL SILVERSTEIN (1930-1999), autorul siilustratorul acestei carti, a fost poet,
cantaret, compozitor, muzician, caricaturist si autor de carti pentru copii american.
Foarte tanar fiind, intrucat nu stia sa danseze sau sa se joace cu mingea, si

Shracn

POVESTEA
UNCHIULUT SHELBY

nici mare succes la fete nu avea, a inceput sa scrie si sa deseneze. Iﬂf(\qdio
A primit premiul Grammy pentru A Boy Named Sue (1970) si a fost nominalizat :}(Ll“ -
la Oscar si la Golden Globe pentru cantecul I'm Checkin' Out din filmul Postcards NUSALASAT
from the Edge.
in cartile destinate copiilor, Silverstein isi ia numele de unchiul Shelby.
Volumele sale au fost traduse in 30 de limbi si s-au vandut in peste 20 de milioa- 1]

ne de exemplare.




UNITATEA 2 @ TPOSTAZE SURPRINZATOARE

@ Ai descoperit un ilustrator inedit, dar povestea imaginata de el e banala? Scrie, mai intai, ce stii tu
despre lei.

) Povestea leului care nu s-a lasat pagubas e abia la inceput... Subliniaza detaliile referitoare la
aspectul si vestimentatia personajului ajuns in jungla.

insd, intr-o dup&-masa, pe cand leul nostru exersa un nou fel complicat de-a trage cu pusca—cum ar
fi sa stea1n cap si sa traga cu dintii sau cu gherutele de la picioare, sau cu cotul si cu un ochiinchis, sau pe
la spate, sau stand culcat pe-o parte, sau chiar cu capul in jos, din jungla se ivi un omulet gras si chel, care
purta o sapca inalta si caraghioasa, o vesta eleganta si care avea un ceas de aur cu un lant de aur si pan-
tofi luciosi si 0 mustata lasata si o burta mare si grasa, care se scutura ca un bol plin cu gem de zmeura
cand radea. Omul acesta purta un baston cu capul aurit si se vedea ca nu era obisnuit cu mersul prin jun-
gla, pentru ca se tot agata de crengile copacilor si se tot impiedica de radacini si tot calca in balti si spu-
neaintruna: Vai de mine, vai de mine! si Ooo! si Doamne, ce cildurd! si Ai naibii tantari! si Hapciu! si tot asa.

Pictorul vrea sa stie cat de atent a fost desenatorul cand a citit textul. Noteaza, in dreptul
%) in desenului, ajutandu-te de sageti, detaliile din secventele subliniate la exercitiul anterior.

)
L)




O o} Scriitorul revine la domnul cu baston... incearci si deduca ce fel de om este din faptele, din
vestimentatia si din limbajul lui. Ajuta-l, notand concluziile tale in dreptul secventelor
selectate din text.

Detalii din text Ce imi sugereaza

E chel. Probabil e in varsta.
Poarta o vesta eleganta si un ceas din aur.

Se tot agata siimpiedica.

Exclama Doamne, ce cdldura!

Spune Ai nabii tantari!

(' 'D; Ce nume crezi ca i se potriveste acestui personaj?

(' 'D, = Detectivul e tare nerabdator sa afle legatura dintre personajul cu baston si Lafcadio. Citeste
mai departe si subliniaza enuntul in care domnul care nu iubeste tantarii spune ce meserie
are si ce cauta in jungla.

— Stai o clipa! Nu ma impusca! striga omuletul.

lar leul cel tanar intreba:

— De cenu?

La care omul Ti raspunse:

— Pentru ca nu sunt un vanator. Sunt un circar si as vrea sa te alaturi circului meu.

— Circ-circ, paracirc! exclama leul. Nu vreau sa vin la niciun circ, sa stau inchis intr-o cusca.

— Dar nu vei sta in nicio cusca! striga circarul. Vei fi artistul meu tintas.

— Tintasi, postasi, galbeni-de-grasi! spuse leul cel tanar. Sunt deja un tintas excelent. Sunt cel mai
bun tintas din jungla.

Dupa care isi indrepta din nou pusca spre vanator.

— Dar ai putea sa faci o gramada de bani, si sa fii cel mai bun tintas din lume, si sa devii faimos, si
sa mananci numai delicatese, si sa porti camasi de matase si pantofi galbeni, si sa fumezi trabucuri de
cincizeci de centi, si sa mergi la petreceri minunate, unde toti o sa te mangaie pe spate, si o sa te scarpi-
ne dupa urechi, si-o sa-ti faca alte lucruri pe care le fac oamenii leilor sau mai stiu eu ce.

— Urechi, curechi, tumbelechi! zise leul. Dar ce-am eu de-a face cu toate astea?

— Toata lumea isi doreste lucrurile astea! raspunse circarul. Vino cu mine si-o sa fii bogat si faimos, si
fericit, si cel mai grozav leu din lume!

f

— Hmm..., zise leul, daca pana la urma vin, o sa primesc o bezea?

_—-‘;'1
7
€.






